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Uvodni slovo

1. Pamatka neni jen KarlStejn -
Galerie Stretti jako prostredek tviirci prace
v klastere Plasy

Mgr. Stanislava Brejchova, klaster Plasy
(Narodni pamdtkovy Gstav tzemni pamdtkovd sprdva Ceské Budéjovice)

Nasledujici kapitola ma za cil informovat
Ctenare o pohnutkach, které nas vedly

k usporadani workshopu ,Pamatka neni jen
KarlStejn — Galerie Stretti jako prostredek
tvlrci prace v klastere Plasy”.

Klaster Plasy, jakozto pamatkovy objekt
spravovany Narodnim paméatkovym Gstavem
se jiz dlouhodobé snazi o vétsi a rozmanitéjsi
zpristupnéni konventni budovy a arealu
byvalého klastera vSem cilovy skupinam.
Prezentace poznatk( vefejnosti mize
nabyvat mnoha podob od tisténého letacku

a informacniho panelu, pres skupinovou
prohlidku, po aktivizacni, interak¢ni program.

ZdUraznit jejich prostrednictvim Ize jak
expertni poznani a kulturné historicka

fakta, ktera jsou vSak obvykle laickym
navstévnikim vzdalena a nudi je, nebo naopak
skrze fantazijni a tvofivou ¢innost privadét
Gcastniky k prozitku, jehoZ reflexe se vSak
zpravidla znacéné odchyluje od elementarnich
narok( na poznavani v oblasti zprostredkovani
kulturniho dédictvi. Tim se pro pracovniky
paméatkové péce otevira problém, jak
koncipovat interpretaci paméatkovych objekti
a expozic bez povrchniho ¢i naopak pfrilis
odborného vykladu. Tento hendikep se

v nasem pripadé podarilo Castecné prekonat
diky spolupraci s plzenskym o. s. Johan,

které se orientuje na kulturni a komunitni
projekty a prislo do této ,tradicni“ organizace
(NPU) s novym stylem prace a pfedevsim
novym pohledem na zprostfedkovani uméni

a kulturniho dédictvi, novymi kontakty

a pristupy.

Projekt Pamatka neni jen KarlStejn 2013
zastitény o. s. Johan vznikl ve spolupraci

s Narodnim pamatkovym Gstavem/klasterem
Plasy a za finanéniho pFispéni spolecnosti
Plzen 2015, o.p.s. Umoznil pomérné unikatni
setkani pedagog, pracovnikl pamétovych
instituci a odbornik( v oblasti muzejni

a galerijni pedagogiky a andragogiky a volné
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navazuje na iniciativu Zprostredkovani

uméni a kulturniho dédictvi v Plzeniském

kraji z roku 2012. Jednalo se o seminar/
pracovni setkani odbornikd, resp. lidi, ktefi
muzejni a galerijni pedagogiku Uspésné

v CR délaji ve svych institucich a pracovnikd
muzei a galerii Plzenského kraje. Vystupem
setkani byl sbornik (ke stazeni: http://www.
plzen2015.net/wp-content/uploads/2009/10/
ZPROSTREDKOVANI-UMENI-sbornik_maly. pdf)
obsahujici pfednesené prispévky a také

popis a zhodnoceni diskusni casti, ktera méla
za Ukol odhalit Gskali a prekazky v soucinnosti
mezi galerijni a muzejné pedagogickou teorii

a béznou muzejni praci. Tento pocin byl
zamySlen jako vychodisko pro nasledujici jiz
praktické plsobeni iniciativy v oblasti muzejni
a galerijni pedagogiky.

Druhou velice podstatnou oporou projektu
Pamatka neni jen KarlStejn 2013 byla inspirace
Ziskana organizatory béhem nékolika kurzl
Arts managementu organizovanych spolecnosti
Plzefi 2015, o.p.s. a Ustavem Uméni a designu
ZCU. Tyto kurzy daly moZnost nahlédnout

do rlznych pfistupl ke zprostredkovani uméni
a kulturniho dédictvi.

Na téchto setkanich se jako jedno

z podstatnych Gskali zavadéni program
zprostredkovani pravidelné ukazuje
nedostatecna spoluprace pracovniki

z muzejnich, galerijnich a paméatkovych objektd
s pedagogickou verejnosti.

A pravé na tento typ soucinnosti byly
zaméreny aktivity pracovnikd klastera Plasy
v roce 2013, jejichz vylsténim se stalo
reSeni projektu Pamatka neni jen KarlStejn.
Diky.nému probéhlo spolec¢né setkani

a predevsim spolecnéa prace a spolutvorba,
jak pedagogU;-tak pracovnik pamétovych
instituci pod supervizi odbornikd v oblasti
galerijni a muzejni pedagegiky. Zazemi pro
tuto akci poskytl klaster Plasy;-coby misto
charakteristické pratelskym a otevienym
pristupem k navstévniklm a vstricnosti

k novym koncepcim prace s verejnosti.

Spole¢nym tématem se stala galerie Stretti,
instalovana v 1. patfe konventni budovy,
ktera svym obsahem i provozné pfimo vybizi
k opusténi klasické privodcovské prohlidky
a nabidnuti prostoru k praci s détmi

a Skolnimi skupinami. Bohuzel pro takovy
typ prace nebyla galerie dosud vyuzivana,
jednak z ddvodu nastavenych priorit objektu
(galerie neni hlavnim pfedmétem prezentace
objektu verejnosti), jednak z ddvodl malych

zkuSenosti s pfipravou podobnych program.
Diky zminovanému projektu a setkani ziskali
pracovnici klastera pracujici s verejnosti
potfebnou odvahu a inspiraci pro tvorbu
programl pro déti a nasledné predevsim
pomoc diky superviznimu posouzeni
navrzenych program(. Jako kone¢ny vystup

z projektu je planovano jejich zavedeni

do nabidky pro navstévniky klastera a Uspésné
zvladnuti v lektorské praxi.
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k projektu

2. Popis prubéhu seminare

Pamatka neni jen KarlStejn

Mgr. Helena Dienstbierova Simicova, Johan o. s.

Tato kapitola predstavuje workshop k projektu
Pamatka neni jen KarlStejn — Galerie Stretti
Jjako prostredek tvarci prace v klastere Plasy
po organizaéni a realizaéni strance. Ctenar se
v ni dozvi zakladni informace o misté konani,
Gc¢astnicich akce a predevsim o jejim pribéhu.

Setkani se uskutec¢nilo béhem dvou dnd,
patku a soboty, 18. a 19. 10. 2013 v plaském
klastere za pritomnosti lektor(, ktefi se
dlouhodobé vénuji galerijnim animacim

a zazitkovym program@m. Cilem Plaského
setkani byla vzajemna inspirace a podpora
vztahu k regionalni pamatce Klasteru Plasy

a prace na vzniku animacniho programu pro
Galerii Stretti, uréenému pro Skoly v regionu.
Obecnéjsim cilem bylo skrze pfiklad galerie
Stretti otevfit uvazovani nad feSenim problému

spoluprace instituce s Sirsi verejnosti,
spadovymi Skolami a mistnimi komunitami.

Cilovou skupinou setkani byli predevsSim
pedagogové 2. stupné ZS, tomu odpovidajicich
osmiletych gymnazii a prvnich roéniké SS a to
predevsim ucitelé déjepisu, vytvarné vychovy
a obCanské nauky, dale zaméstnanci muzei

a pamatkovych objektl v regionu.

Galerie Stretti je instalovana v obnovenych
prostorech konventu. Rodina Strettid ma
vyznamnou historickou vazbu na klaster
Plasy. MUDr. Karel Stretti zde pusobil jako
lékaF u rodiny Metternichl, byvalych vlastnikd
panstvi, a i mnozi dalSi pfislusnici rodiny jsou
s Plasy néjakym zplsobem spjati a stale se
sem vraci. AC je zakladatelem rodinné vazby

k obci |ékaf, je rodina Stretti pfedevsim
rodinou malifd. Stétce a barvy nékterych
Strettil daly vzniknout fadé pohledd

na klaster a okoli, dalSi Clenové rodiny se
podileli na restaurovani ¢asti konventu

a prelatury. Pres tuto nespornou provazanost
rodiny s mistni lokalitou, je galerie Stretti jen
velmi malo navstévovana. Pritom je mozné ji
vyuzit pro Skolni vyuku, ale i jako turisticky cil
pro verejnost, rodiny s détmi a dalsi.

Na dvoudennim setkani byly G¢astnikdm
demonstrovany podnéty z oblasti zazitkové
pedagogiky a prezentovany teoreticko-
-metodické poznatky o koncipovani galerijné
animacénich program( realizovanych na KVK
FPE ZCU v Plzni. Pate&ni podvederni zazitkovy
program na téma Rodina Stretti a Plasy
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pod vedenim Mgr. Barbory Stastné pomohl
G¢astniklim seznamit se s mistem, prostorem
a zejména mezi sebou navzajem. Seminar
skrze propojeni osobnostnich, socialnich

a historickych fakt fungoval jako motivace

a iniciace pred pristoupenim k navrhovani
vlastnich galerijnich program. Uplatnil
dramatizaci a expresivni interpretaci témat
spjatych s udalostmi v rodiné Stretti za obdobi
jejich zivota v klastere Plasy.

Sobotni setkani zacalo prednaskou

Mgr. Jindficha Lukavského, Ph.D. vénovanou
zakladnim principlm interpretace dila

a metodice vystavby galerijnich animaci.

0 koncepci zazitkového programu a obsahu
prednasky se dozvite v nasledujicich
pfispévcich. Po dopoledni pfrednasce se
UCastnici seminare seznamili s prostorem
galerie Stretti a byli vyzvani, aby si vybrali
pro né zajimavy obraz ¢i soubor obrazl, ktery
budou dale interpretovat a animovat. Vzniklo
nékolik tematickych okruh(, na jejichz zakladé
se (c¢astnici rozdélili do skupin. V tymu pak
pripravili zakladni kostru programu. Vstupnim
omezenim byl pozadovany vék zakd mezi
12-15 lety a délka programu v rozsahu dvou
vyucovacich hodin.

Po vzajemném predstaveni zvolenych témat

a pristupd k praci a nasledné diskusi nad
napady rozvijejicimi konceptualitu vybranych

dél, pristoupily skupiny k dopracovani

dil¢ich napadl do podoby konkrétnich

aktivit. Reflektivni dialog vedeny v ramci tymd
a pri predstavovani jejich program( nabidl
moznost seznamit se s rozdilnymi pristupy

k interpretaci expozice galerie Stretti ze
strany ucitell z praxe, pracovnikl pamétovych
instituci a oborové didaktického vychodiska
vytvarné a dramatické vychovy. Cilem bylo
podpofit hledani spolecné feci prostfednictvim
prace na konkrétnim zadani a tématu,
participaci na procesu zrodu programu

a lepsi porozuméni souvislostem. Zavéreéna
reflexe potvrdila, Ze zvoleny pfistup je
inspirativni pro vétsSinu zG¢astnénych. Setkani
vnimame jako iniciacni vstup do problematiky.
Po skoncCeni seminare byly programy prepsany
a formalné sjednoceny, doplnény jednotlivymi
tymy a predany k recenzovani nezavislému
odbornikovy. Vystupem je pét programd, které
budou pilotné ovéfeny v roce 2014.
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a Plasy

Mgr. Barbora Stastnd

Jiz néjaky Cas se vénuji pfipravé a realizacim
vzdélavacich programd pro rézné vékové
kategorie. | kdyz zaméreni program( je rGzné,
stejné jako jejich GcCastnici, maji spolecny
zaklad — vyuzivani principl zazitkové
pedagogiky a dramatické vychovy.

Pro¢ volim tento zplsob uceni?

Tato forma uceni, na rozdil od strohého
predavani informaci a jejich pasivniho
prijmu, podnécuje zajem, nabizi hlubsi
vhled Ci pochopeni, umoznuje vnimani

véci z rlznych pohled( a pdsobi na nase
postoje. Kromé védomosti ziskavame také
zkuSenost o sobé i druhych. Pokud se néco
dozvidame prostfednictvim vliastni aktivity
a ta aktivita v nas vzbuzuje néjaké pocity,

3. Rodina Stretti

tento poznatek v nas zdstava mnohem déle

a davame si ho do souvislosti. Velmi dilezitym
prvkem zazitkovych program( je reflexe.
Snazim-li se slovy Ci jinym zplsobem popsat
to co vidim ¢i zazivam, pomaha mi to dostat se
k problematice hloubg&ji a mam moznost slyset,
jak véc vidi ostatni a sdilet to s nimi.

Ukol zazitkovych program(, podobnych tomu
v Plasich, spatfuji zejména ve vzbuzeni zajmu.
Z&ajmu o spole¢nou praci, zajmu o misto, zajmu
o pamatku. Lektor mize pomoci G¢astnikovi
objevit souvislosti, nabidnout jiny zplsobu
uvazovani o dané véci, zaméfit pozornost

na informace, kterych bychom si mozna
nepovsimli — pomaha budovat vztah. Vztah

k obrazlm, mistu, pamatce i ¢lovéku. Véfim,
ze galerijni animace, zazitkové programy

¢i umélecké vstupy maji dllezitou roli pfi
vytvareni vztahu k mistu, poméhaji ho ,objevit®
Sirsi skupiné lidi.

Program ,,Rodina Stretti a Plasy“ nabidl
pedagoglm skalu technik, které Ize vyuzivat
pfi galerijnich animacich a v tvorbé programi
pro zaky. Vzhledem k tomu, ze si GCastnici
techniky a cely program zazili na vlastni kdzi,
méli moznost zhodnotit, jak jim tato forma
byla pfijemna, jaké informace lze pomoci
aktivit ziskat. Tato zkuSenost se ukazala jako
cenna, nebot vybrané techniky pedagogové
zapojily do svych programd. Prostfednictvim
aktivit se G¢astnici dopracovali k tomu, kdo
byli ¢lenové rodiny Stretti a jakou vazbu maji
na Plasy. Vytvofili si obrazek o tom, jak mohla
tato rodina fungovat, jaké radosti i starosti
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mohli Fesit, jak vypadaly Plasy v dobé mezi lety
1875 a 1886 nebo jak mohlo toto misto ovlivnit
umélecké citéni Viktora nebo Jaromira Stretti.

Meéli moznost poznat se a naladit se na rodinu

Stretti i pro spole¢nou praci.
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Zazitkovy program Rodina Stretti a Plasy:

Aktivita 1:

Predstaveni se a sdéleni své asociace
ke slovu ,misto”.

Aktivita 2:

1. ¢ast: Imaginace: Zavrete oCi a zkuste si
predstavit misto, které mate radi, zkuste se
na néj nejdfive divat, zkuste do néj vstoupit,
budte tam, jsou tam néjaké véci? Citite
néjakou vlni? Je tam teplo? ...pomaly navrat
zpét do mistnosti v Klastere.

2. ¢ast: ,0braz” rodiny Stretti (1 konstrukce
pres rekvizitu, 2 konstrukce pfes situace).

Reflexe: Co ovlivriuje chod rodiny — pres
co Ize rodinu charakterizovat, vymezit,
odlisit od rodin jinych? Doba a spolecnost,
zaméstnani rodicu, misto kde Ziji, rodinné
hodnoty zvyky, pocet ¢lend...
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Aktivita 3:

Rozdéleni do skupin, kazda skupina obdrzi
indicie k rodiné, ktera nas v programu zajima.
Indicie poméahaji uvédomit si, co pro rodinu
mohlo byt dllezité, co ji ovlivnilo, kde byly jeji
koreny...

Reflexe: Kazda skupina prozkouma svou
indicie, zkusi objevit, vymyslet souvislosti
indicie a rodiny. Nasledné si vSe predstavime

a doplinime chybéjici informace o rodiné Stretti.

1) foto Richarda a Pauliny Metternichovych /
Rodina, ktera ovlivnila pfichod Strettiovych
do Plas.

2) titul MUDr. / Jak mohla ovlivnit IékaFska
profese Karla Strettiho celou rodinu?

3) zvukovéa nahravka sborovy zpév /

Jak vypadal volny ¢as rodiny,
c¢emu se vénovali?

4) jméno Stretti / Jaké je to jméno,
odkud Strettiovi pochazeli?

Reflexe: ¢lenové rodiny Stretti = rodice Karel
a Marie, déti: Bohuslav, Richard, Viktor, Olga,
Jaromir; vyznamné roky: 1875 (Plasy) / 1886
(Praha).

Aktivita 4:

Rozdéleni do skupin, kazda skupina se pokusi
promyslet a vytvorit zivy obraz na téma
»Z€ zivota rodiny Stretti“.

Reflexe: Vzniklé obrazy si vzajemné ukazeme
a budeme o nich spolecné mluvit, pokusime
se dotvorit si predstavu napr., jak rodina
fungovala, jaky vztah mohl byt mezi jejimi
jednotlivymi ¢leny, co délala rodina rano, co
vecer, kdy se vsichni sesli...
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Aktivita 5:

V této casti se naSe pozornost obrati vice

na jednoho Clena rodiny — na Viktora. Ten jiz
od détstvi rad maloval. Projdéte se po klastere,
divejte se z oken. Pokuste se nakreslit, co
vidél Viktor, co ho zajimalo ve véku 4-6 let,

co pro ného mohlo byt dllezité...

Reflexe: Nasleduje spolecné zhlédnuti
Viktorovych ,obrazi® a uvazovani nad

tim, co dalsiho moh! Viktor v Plasich vidét,
co v obci bylo, nebylo, (Zeleznice, posta,
chodil do skoly, co vidél cestou do Skoly,
Jezdili kocarem, atd.). Shrnuti toho, co jsme
se dozvédéli z predeslych aktivit o rodiné
prostrednictvim indicii, Zivych obrazu, obrazkd
Viktora. Uvazovani nad spokojenosti rodiny
s Zivotem v Plasich co jim vice neZ 10 let
prineslo, co naopak...



Aktivita 6:

V roce 1886 Strettiovi Plasy opousti.

Viktorovi bylo 8, Karlovi 42, Marii 39, s jakymi
pocity rodina Plasy opoustéla? Zkusime si
prostrednictvim dvou technik odhalit, s jakymi
pocity se odchéazelo jednotlivym ¢lentm rodiny.

Expresivni interpretace: Lektor postupné
predstavuje Karla a Marii Strettiovi, G¢astnici
vyjadruji jejich pocity a myslenky tésné pred
opusténim Plas. Druha projektivni technika
spociva ve vypsani pocitd, které citili Viktor

a dalsi sourozenci, na papir.

Aktivita 7:

DalSi aktivita nam prinese informace o tom,
kam se ubiral Zivot Viktora Strettiho, dllezitym
meznikem bylo rozhodnuti o studiu.

Expresivni interpretace: Ve skupinach se
pokusit vytvorit etudy na téma: ,Viktor
oznamuje rodicum, Ze chce jit studovat uméni*.

Reflexe: Po spolecném zhlédnuti etud

diskuse o tom, co jsme vidéli a jaké varianty
prubéhu této situace mohly nastat. Upfesnéni
informace o tom, Ze Viktor Stretti uméni
studoval a dalsi ¢lenové rodiny Stretti také.
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4. Animacni program -
ucebni uloha v muzeu ¢i galerii

Mgr. Jindrich Lukavsky, Ph.D., KVK FPE ZCU v Plzni

Programy majici za cil zprostfedkovani uméni
a kulturniho dédictvi v kontextu vystavnich
galerii i muzei vytvarného uméni se nékdy
nazyvaji jako galerijni animace, nebo animacni
program. V praxi mGze vychazet pfiprava
galerijnich animaci z mnoha odlisnych teorii.
Jé se ve svém prispévku pridrzuji Artefiletiky.
Artefiletika je vymezovana jako ,reflektivni,
tvorivé a zazitkové pojeti vzdélavani, které
vychéazi z uméni a expresivnich kulturnich
projevl (vytvarnych, dramatickych,
hudebnich apod.) a sméfuje k poznavani

i sebepoznavani prostfednictvim reflektivniho
dialogu o zazitcich z expresivni tvorby nebo
vnimani uméni. “(Slavikova, Slavik, EliaSova
2007). Za galerijni animaci je v tomto pojeti
povazovano pasmo expresivné tvorivych

Gkoll, vykladl a reflexi, které zaméruje
pozornost zakd na néktery z dllezitych
aspektd vystavovanych dél. Pritom je
sledovan kompetencni rozvoj zakd v urcité
oborové oblasti (citlivost vic¢i nabizené formé,
schopnost interpretovat komunikaéni Gc¢inky
dila, zkvalitnéni introspekce pfi prozitku dila).
VyuZziva se zpravidla metody aktivni imaginace,
expresivni interpretace (napf. hudebni nebo
dramaticky prepis vytvarného dila), vytvarné
tvorby (kresba, malba, atd.), s jejichz pomoci
se zintenziviuje u zakl fikéné herni svét,

v némz se pri interakci s dilem, jeho autorem,
nebo obecnym kontextem mdze pohybovat.
Tato expresivni aktivita je obvykle dopliovana
o reflektivni dialog, v némz se prohlubuje
zakovo poznani dila samotného, jeho fikéniho

potencialu a nakonec i o nahled na vlastni
postoje a Cinnosti.

V jednotlivych Gkolech se zaci zabyvaji
expertnimi koncepty dél, které jsou lektorem
citlivé transformovany do podoby pfiznivé pro
zakovské uceni. Proto musi lektor nastudovat
odborné texty vztahujici se k dildm z oblasti
umeélecko-historické, kritické, popfipadé

z dalSich oblasti, dle potfeby. Potom je

i u zdanlivé trivialni u¢ebni tGlohy mozné
dokladovat vazbu na urcité odborné oboroveé
poznani a jeho korektnost. Podle zadani

a potreby vznika bud’ scénar aktivity, v némz je
lektor podrobné instruovan, jak aktivitu vést,
nebo dokumenty obsahujici obdobné instrukce
pfimo pro navstévnika (napf. samoobsluzné
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pracovni listy). Tyto materialy obsahujici
pouze nezbytné realizacni informace byvaji
navic doplnény metodikou, v niz jsou uvedeny
informace ukotvujici aktivitu na poli vzdélavani
a v relevantnich umélecko-teoretickych
oblastech.

Ukoly predkladané v programech galerijnich
animaci maji tedy charakter ucebni Glohy.
Ucastnikiim je zadavan néjaky namét —
podnét nebo problém, ktery maji ve vztahu

k dilu resit. Cinnost, pri niz si na zakladé
vlastni vyrazové aktivity — tvorby, jeji

reflexe a interpretace uvédomuji, jakym
zpUsobem namét rozvinuli a ztvarnili,
nazyvame konceptualizace namétu. Pojem
konceptualizace zdlraznuje procesualitu
hledani vyznamd, kterymi oznacujeme kvalitu
nasi interakce s urcitym vyrazem. Koncepty
mlzeme roztfidit do ¢tyf hlavnich typl. Kazdy
z nich vyZaduje jiny pfistup, jiny zplsob
interakce. Pro ucitele ve $kole, nebo pro
lektory v muzeu ¢i galerii, je dulezity fakt,

Ze kazdy z nich Ize zZaklm predstavit skrze
vytvofeni ucebni Glohy. U¢ebni Gloha jako
podnét nebo problém predpoklada od zaka
uréité zpasoby Feseni — tvorby. Cim pfisnéjsi
jsou pravidla urcujici zplsoby feseni — zakovu
¢innost, tim intenzivnéji se musi zak vénovat
urcitému typu konceptd. Prvnim typem jsou
vyznamové koncepty. Ty vypovidaji o tématech

tvorby a jsou svym zplsobem zastreSujici

i pro tfi ostatni typy (zvyznamnuji jak
strukturu, vztah, tak také vlastni prozitek.
Vyznamové koncepty jsou tematizovany
prostrednictvim hledani co nejpfiléhavéjsich
pojml vyjadfujicich pozorované kvality
vyrazu, pripadné jeho symbolicky vykladovy
ramec. Konstruktivni koncepty se tykaji
zpUsobu, procesu a vysledku tvorby. Zaméruji
interakci na strukturu vyrazu (napf. kvalitu
linie, odstin barvy, apod.), a techniku tvorby
(napf. malba a jeji gesticnost). PFi bedlivém
a pozorném propatravani formy dila se Zaci
podobaji kriminalistlim ohledavajicim misto
¢inu. K tematizaci konstruktivnich konceptd
dochéazi skrze objektivni, nezainteresovany
pristup. Empatické koncepty se tykaji vztahu
recipienta s autorem nebo subjektem dila
autorem vytvorenym. Néktera dila mame radi
prosté proto, ze je vytvofil nékdo nam blizky.
PFritom si spiSe nez kvality vysledku vSimame
kvality vztahu k plvodci dila. A dale: nékteré
postavy z obrazu, filmu nebo romanu jsou
nam sympatické, jinych se tfeba désime.

K tematizaci empatickych konceptl dochazi pfi
reflektovani vztahu k symbolickému druhému
(pricemzZ timto projektivnim objektem se mize
stavat v zasadé cokoliv). ProZitkové koncepty
zahrnuji prozitkovou a emocionalni stranku
vnimani anebo tvorby. Zatimco pfi tematizaci
konstruktivnich konceptl peclivé smysly

ohledavame svét vné nas, pri tematizaci
prozitkovych konceptl se soustfedujeme

na introspekci. Jak se pravé citim? Jakou
barvou, rytmizaci, strukturou, atd. bych tento
nalada méni? (volné podle Slavik; Wawrosz
2004, str. 159-169).

Samozfejmé, Ze v praxi Ize takto jednoduse

a striktné odlisit jednotlivé typy konceptl jen
velmi obtizné. Presto tato klasifikace mize
pomoci se zorientovat pfi vytvareni nebo
hodnoceni ucebnich Gloh. Je mozné se s jeji
pomoci pokusit zodpovédét otazky: ,Cim chci,
aby se zaci zabyvali?“ a ,Co je cilem feSeni
ucebni Glohy?“. Pfitom rozdéleni konceptl
na tfi typy, odpovida také triadé tvlrcich
¢innosti uvadénych v materialu RVP ZV

v kapitole o oboru vytvarna vychova.

Na zavér uvadim tabulku shrnujici informace

o typech tvarcich ¢innosti, typech

konceptl, a typech ucebnich Gloh, které se

v jednotlivych tvlréich ¢innostech v praxi
zpravidla uplatnuji. Posledni sloupec obsahuje
dlrazy, které mohou ucitelé nebo lektofi pfi
priprave a realizaci u¢ebnich Gloh vyuzit.
(volné upraveno podle Slavik; Wawrosz 2004,
str. 159-169, a).
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Literatura:

SLAVIK, J.; WAWROSZ, P. Uméni zazitku, zGZitek uméni (teorie a praxe artefiletiky). Il. dil.
Praha: Univerzita Karlova — Pedagogickéa fakulta 2004. 303 s., ISBN: 80-7290-130-3
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5. Popisy programi

V néasledujici kapitole jsou predstaveny
konkrétni programy, které vznikly v pribéhu
seminare v klastere Plasy a poté byly jesté
dopliovany a upravovany prostrednictvim
e-mailové korespondence. Predstaveni
program( dodrzuje jednotnou strukturu

a prinasi informace o nazvu programu,
autorech programu, cilové skupiné (stari
déti), nahledovou reprodukci animovaného
dila a tabulku, v niz je pribéh programu

a didakticky zamér autor( usporadan
nasledovné.

Sloupec Popis aktivity pfinasi informace
o predpokladaném pozorovatelném jednani
zaku a lektora.

Sloupec Zplsob zadani obsahuje konkrétné
zformulované instrukce, popfipadé otazky,
které lektor zakGim sdéluje.

Sloupec Vystupy predstavuje podrobny
popis diléich o¢ekavanych vystup, tedy
toho ¢eho prostrednictvim aktivity zaci
dosahnou.

Sloupec Kompetence obsahuje Gvahu

0 obecnéjsim dusledku aktivity pro rozvoj
zaka, pridané hodnoté a naznacuje cilené
klicové kompetence.

Sloupec Reflexe prinasi informace

o moznostech interpretace, reflexe

a hodnoceni realizované ucebni Glohy.

V pripadé, kdy je to mozné, obsahuje také
konkrétné formulovanou ovérovaci otazku.

Clenéni tabulky prostfednictvim fadkd ma
za cil zdUraznit frazovani celého programu
na jednotlivé dilCi aktivity.

Pfimo na workshopu byl na tvorbu programd
vy€lenén ¢as zhruba 6 hodin. Strukturace
programl byla feSena az nasledné
prostrednictvim e-mailové korespondence
(dodatecné poznamky a vpisky jednotlivych
Gcastnikd jsou odliseny v textu). Ne ve vSech
pfipadech doslo GCastniky aktivity k Gplnému
vyplnéni navrzenych kategorii struktury
programa.
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Vzhledem k pfedem stanovenym ocekavanim

a cilim workshopu je ale podoba programovych
torz coby vystup dostacujici. Hlavnim cilem
bylo uskutecCnit vzajemné inspirativni setkani
lektortl z NPU klaster Plasy s pedagogy ze
spadové oblasti, na némz se s oporou v teorii
a metodice zazitkové a galerijni pedagogiky
nastartuje strukturovanéjsi uvazovani o vyuziti
expozice Galerie Stretti. Navic v roce 2014
pocitame s pilotnim ovérenim vybranych

a dopracovanych programl skytajicich nejvétsi
potencial pro nasledné nabizeni vefejnosti

a Skolnim kolektiviim ze strany spravy

klastera Plasy.

NiZze uvedené navrhy programl je tedy tfeba
chapat spisSe jako dokumentaci odrazejici
rozdilnou miru zkuSenosti s podobnym typem
zadani a prace. Vystupy jsou informaci o tom,
co hmatatelného mize takto koncipované
setkani prinést. Jednotlivé navrhy jsou v této
fazi pouhym podkladem pro individualni tvarci
pristup lektora, ktery je uvede do praxe.
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Program: V. Stretti — Vzpominky na Plasy
Autorky: M. Kotorova — ZS Plasy, H. Skopova — ZS Plasy, |. Barbofakova — ZS Kazngjov
Cilova skupina: 10—15 let (2. st. ZS)

Anotace: Z profesniho plsobisté autorek
logicky vyplyva tematicka orientace
navrhované aktivity na genia loci obce a okoli.
Aktivita se sklada z nékolika velmi volné
propojenych ucebnich Gloh. Dlraz je v prvni
z nich kladen na zobecnovani individualni
zkuSenosti a vyménu komunikacnich roli,

do nichz jsou zaci uvedeni skrze zostrené
vnimani obrazu a fizenou imaginaci. V dalSich
Ukolech se jedna spiSe o nacvik rekonstrukce
obrazové plochy a jednoduché interpretace
obrazli za cilem vyostreni rozdilu mezi
historickym a dneSnim dobovym kontextem.




Popis aktivity

ZpUsob zadani

Kompetence Reflexe

Obraz: Alej v Plasich

Zaci si dukladné prohlédnou
obraz a seznami se s nim.

Zaci se postavi do tvaru aleje
(perspektiva), vziji se do postavy
prochéazejici aleji (postava je

na konci obrazu). Poté se podéli
0 zazitek z prochazky.

Pro¢ malif namaloval pravé tento
obraz?

Soubor obrazl Plasy a okoli
(stavby a lidé)

A) Zaci se rozdéli do skupin,
dostanou jeden rozstfihany
obrazek (fotografie jednoho
konkrétniho obrazu), ktery slozi
a najdou v galerii

B) Jednotlivé ¢asti rozstfihaného
obrazku najdou ve vymezeném
prostoru v galerii, pfinesou

a obréazek slozi.

A) Ve skupinach dostanou Zaci
za Ukol na kartiCku vypsat
vSechny motivy, které na danych
dilech vidi.

B) Na karticce je seznam véci

a Zaci vyberou jen ty, které vidi
na obrazech zobrazené

Diskuze: porovnani doby, kterou
malif zachytil se soucasnosti
(stavby, zplsob zivota lidf,
zemédélskeé prace...). Jak se Zilo
tenkrat a nyni?

Povidani o atmosfére: Jaké

je na obraze zachyceno rocni
obdobi? Jaka ¢ast dne? Pokuste
si predstavit prochazku touto
aleji, nasajte atmosféru se
zavienyma ocCima. PopiSte pocity
— Co citis? Co slysis?

Vlyjmenuj co nejvice véci, které
malif na téchto obrazech
namaloval.

Seznameni s konkrétnim dilem Vnimani udalosti rdznymi smysly, Kterou cast mésta Plasy zachytil
— zprostredkovani mozného schopnost interpretace dila, V. Stretti na tomto obraze?
autorova motivu k namalovani porovnani se svoji dosavadni

obrazu prostfednictvim vlastniho zkuSenosti.

zazitku.

Seznameni s nékolika dalSimi Interpretace uméleckych vizualné

vybranymi dily stejného autora. obraznych vyjadfeni minulosti.

Uplatnéni znalosti historickych
souvislosti i osobnich zkuSenosti
a prozitkd.

Jaké dalSi motivy z Plas a okoli
zachytil malif na svych obrazech?

Priblizeni nékolika dél
konkrétniho autora zakdm. Co
zachytil, historické obdobi...
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Program: Smutni muzikanti

Autorky: L. Vranova — ZS Kralovice, A. Frankova — MaG Marianska Tynice

Cilova skupina: 7 az 12 let

Anotace: Autorky v navrhovanych Glohach
tematizuji expresivni plsobivost obrazu

a prozitek zaka na zakladé empatie pocitované
k hlavnim hrdintm dila. Jednotlivé u¢ebni Glohy
postupné graduji dirazy od jednoduchého
rozvoje smyslové citlivosti (pfifazeni reélie

a jejiho zobrazeni), posilovani empatie vici
symbolickému druhému (postavy na obraze),
pres expresivni interpretaci a rozvedeni déje,
po katarzivni ,vyfeSeni“ zfejmé neuspokojivé
plsobiciho namétu obrazu.




Popis aktivity

ZpUsob zadani

Kompetence

Reflexe

P¥iprava ve Skole: seznameni
s rodinou Stretti a obsahem
vystavy.

Rozdé&leni déti do skupin (cca

po 4) a pfedani obalek s indiciemi
(kazda skupina 1 indicie).
Indicie=bufinka, kapesnik, hl

Po nalezeni obrazu Smutni
muzikanti se ptame déti na jejich
okamzity pocit — jednoslovné
vyjadreni.

Projevem chlize a pohybem
téla vyjadrit emoce vyzarujici
z obrazu.

Na dnesni vyucovani vytvarné
vychovy nebudeme potfebovat
Zadné barvy, Stétce ani jiné
vytvarné pomlcky. Budeme si
povidat o zajimavostech v nasem
mésté a jeho okoli.

(vyuziti multimedialni u¢ebny

a internetu ke spole¢nému
dobrani se tématu)

Popfipadé pfipravit tajenku

s tajenkou ,STRETTI*.

Vlyuziti brainstormingu na téma -
zajimavosti v nasem okoli.

Hledejte obraz v této mistnosti,
kde je zobrazena vaSe indicie.

Co asi muzikanti proZivaji, jak se
asi citi?

Rekni jedno slovo, které té ted'
napadlo.

Jak asi ti panové sli? Mdzeme si
je predvést.

Spole¢na navstéva ucebny

s interaktivni tabuli, kde spole¢né
vyhledame vhodné informace.
Volime vhodné otazky, které
rozviji kritické mysleni. Tato ¢ast
pracuje s metodami kritického
mySleni a vyuziva model E-U-R
(evokace, uvédomeéni si vyznamu,
reflexe).

Naléza a do komunikace

v socialnich vztazich zapojuje
obsah vizualné obraznych
vyjadreni, ktera samostatné
vytvofil.

Osobitost svého vnimani
uplatnuje v pfistupu k realité,
k tvorbé a interpretaci vizualné
obrazného vyjadreni, pro
vyjadreni novych a neobvyklych
pocitl a prozitkd.

Naléza vhodné prostredky pro
vizualné obrazna vyjadreni vznikla
na zakladé vztahu zrakového
vnimani, k vnimani dal8imi smysly,
uplatiuje je v plosné, objemové

i prostorové tvorbé.

D

Rozeznava soucasné a minulé
a orientuje se v hlavnich
realiich minulosti a soucasnosti
naseho regionu.

Dokéaze popsat vyznamna

mista ve svém okoli i vlastni
oblibené misto.

Resi problémovou Glohu. Slovné
se vyjadrfuje, spolupracuje

ve skupiné, kde jsou schopni
navzajem ocenit své Usili.

P¥i tvorbé vizualné obraznych
vyjadreni se védomé zaméruje

na projeveni vlastnich zkuSenosti
i na tvorbu vyjadfeni, ktera maji
komunika&ni Gc¢inky pro jeho
nejblizsi socialni vztahy.

Porovnava rlizné interpretace
vizualné obrazného vyjadreni

a pristupuje k nim jako ke zdroji
inspirace.

Ovérime vylusténi tajenky,
popf. dité prezentuje
vysledky svého vyhledavani
na interaktivni tabuli.

Spole¢né setkani u daného
obrazu.

Vlyuziti fantazie déti.

Vyuziti fantazie déti.



Popis aktivity

ZpUsob zadani

Kompetence

Reflexe

Jednotlivé skupiny vytvofi

a zobrazi (zivy obraz) mozny
pribéh souvisejici s vyjevem
na obrazu.

Vytvoreni sousosi — smutku,
radosti (ve skupiné). Ve dvojici
staticky vyjadrit (napodobit)
obraz.

Skupinam rozdame papiry
a barevné fixy. Pomoci linie

a rlznych barev zobrazuji pocity.

Smutek — Cerné;

radost — zelené;

zlost — modre;

laska — Cerveneé.

Umisténi vSech praci na jedno
misto a spolec¢né vyhodnoceni.
Diskuze nad symbolikou barev.

Déti vytvori pomysinou kapelu
a spole¢né zahraji smutnym
muzikantlm a pokusi se je
rozveselit.

Hra , Na sochy®.

Déti vytvofi obraz —

vesely x smutny.

Kde jste vidéli ozivlé sochy?

Jaka barva je smutna?

Jakou barvu tricka zvoli§, kdyz
mas dobrou naladu?

Zvol fixu a nakresli ¢arou (linif)
zlost, Gzkost, lasku, radost, ...

Zazpivame si pisnicku ,My jsme
muzikanti®

Zazpivame muzikantlim, abychom

je rozesmali.

Porovnava rldzné interpretace
vizualné obrazného vyjadreni

a pristupuje k nim jako ke zdroji
inspirace.

Uziva a kombinuje prvky vizualné
obrazného vyjadreni ve vztahu

k celku, v ploSném vyjadreni linie
a barevné plochy.

Emocni plsobeni obrazu
na ¢lovéka.

Slovné se vyjadfuje, spolupracuje
ve skupiné, kde jsou vSichni

navzajem schopni ocenit své Usili.

PFi vlastnich tvdrcich ¢innostech
pojmenovava prvky vizualné
obrazného vyjadreni, porovnava
je na zakladé vztahd.

(barevné poméry, barevné
kontrasty a jiné).

Osobitost svého vnimani
uplatiuje v pristupu k realité,
k tvorbé a interpretaci vizualné
obrazného vyjadreni.

Vhodny vybér hry. Zda déti
zaujala.

Tato Cinnost by méla uspokojit
i pfirozenou potfebu déti —
kreslit.

Zapojeni vSech déti do Cinnosti.
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Program: Portrét
Autorky: Dagmar Wizovska — NPU, SHZ Becov n. Teplou, Barbora Kailova - NPU, klaster Plasy, Jana MaSkova — studentka
Cilova skupina: 7 az 12 let

Anotace: Navrhovana aktivita se zabyva
tématem portrétu. Po imaginativni

identifikaci hledané osoby na zakladé
poskytnutych vystiznych a jednoduchych
pojmovych indicii, je nasledujici u¢ebni tloha
zamérena na rekonstrukci vizualni podoby
portrétovaného provadénou prostfednictvim
rekonstrukce obrazu z jeho fragmentu.

Po nalezeni a identifikaci ,spravného® obrazu
popise lektor G¢astniklm aktivity dilezité
konstruktivni koncepty, které se vztahuji

k zanru portrétu a technice olejomalby.
Aktivita je zavrSena simulaci drazby
rekonstruovaného a nalezeného obrazu, ktera
slouZi jako zaminka pro Zakovskou interpretaci
dila, pfi licitovani o cenu. Koncepcné
navrhovana aktivita osciluje mezi ddrazem

na materialni kvality a formu a mezi ddrazem
na sdélnost a vyklad.




Popis aktivity

Chodba pfed galerii ¢i jiny prostor
(tfeba i vytapény). Lektor sdéli
Gcastniklm zakladni informace

o galerii (max. 5 vét) s cilem predat
informace o tom pro¢ se jmenuje
pravé Stretti, jaky vztah méla rodina
k Plasiim a co je to portrét, protoze
jimi se budeme zabyvat. (Vhodné
je predstavit, alespon jednoho
vyznamného rodinného malife
portrétd. Nejlépe Fici dvé nebo

tFi véty: Viktor Stretti vynikl jako
portrétista vyznaénych osobnosti,
které zachytil s neobycejnou
ikonografickou (Co je to
ikonografie?) — vysvétleni vérnosti.
Pozoruhodné jsou jeho portréty
vyznamnych osobnosti prvni
republiky (T. G. Masaryk, A. Rasin,
E. Benes).

Lektor rozdéli G¢astniky na tfi
skupiny (pocet Ize podle
pripravenych obrazll rozsifit).

ZpUsob zadani

Co uvidime? Pro¢ jsme sem
prisli? Kdo jsou Stretti a proc
bychom se o nich mohli bavit?
Najdete pana prezidenta
BeneSe v Galerii Stretti?

ProC jsem pred dvefmi galerie.

Kompetence
Jak preckat zimu a trpélivé
poslouchat:-)

Vstupni informace o tom co se
bude dit.

Reflexe

Kdo jsou Stretti?

Co je to ikonografie?



Popis aktivity ZpUsob zadani Kompetence Reflexe

Kazda skupina dostane obalku Co je portrét? Co portrét, Zakladni informace do hry. Spoluprace ve skupiné Co je portrét?

s pripravenym materialem. Déti si i kdyz neni kompletni, Vnimani slov oproti vnimani Rozviji predstavivost. Co je to autoportrét, dvojportrét,
zahraji na detektiva, jsou vedeny vypovida — dllezitost o¢fi, obrazu a naSe schopnost Bylo by dobré, aby mél moznost skryta podobizna, skupinovy

k bystrému pozorovani.: postoje figury, pouziti barev obraz s malou napovédou rozvijet i své vyjadfovaci portrét?

1) Kratky text (4 véty) a umisténi svétel. Co nam (rozstfihanych dilk() zachytit. schopnosti. Napf. zadat Gkol:

charakterizujici portrétovanou osobu 0 sobé portrétovani vypravéji? napis ,oramované a ozivlé

nepfimo. Drobné indicie napovidaji,
nékterym mozna nebude rozumét
zcela (zemité barvy apod.), vytvofi
tak témata k diskuzi, odhadu

na zakladé nasledného pozorovani.
Priklad textu: ,Pomaham lidem, jsem
|ékaF, moji synové jsou vytvarné
nadani. Ziji a pracuji v plaském
klastere, dle dnesni mody se neholim.
Mam rad zemité barvy“. (Karel S.)
nebo: ,Rada sedavam u Viktora

v ateliéru, kam si bravam svoji domaci
praci. Koupila jsem si novou latku,
Zena v mém véku se chce libit".
Ucastnici si text prectou ve své
skupiné (pokud je vice ¢asu lektor
mdze nechat Cist kazdou skupinu
nahlas a motivovat k diskuzi na téma
kdo jak bude vypadat na portrétu).
2) V obalce je dale nékolik vyseci

z kopie jednoho obrazu (patrné
zmens$enina) nalepenych na papiru.
Dle vySe podanych indicii dokresli
GCastnici obraz v celé kompozici
(tedy i s predméty, které by si

na zakladé podanych informaci

mohli jako autor dila pfedstavit),
kresba pastelkami formou ¢rtd

— dokumentacni kresba napadu
(skupina pracuje dohromady).

Kdo zobrazil takto ¢lovéka
v jeho jedine¢nosti?

Bylo by dobré rovnou predat
informaci o tom, co je to
autoportrét, dvojportrét,
skryta podobizna, skupinovy
portrét.

Dllezité je, aby uméli sami
popsat postavu. Odhadovat
podle obleceni a dalSich
detaill, kdo je na obraze
namalovan. Bylo by dobré,
aby ve ¢tyfech vétach bylo
napsano co maji osoby

na sobé. Déti nevi, ze Karel
byl 1ékaF, jediné, co jim
pomUze, je to, Ze se neholi.
Zemité barvy ma rad malif —
autor dila.

mySlenky“ — portrét vypravuje
pfi pohledu do zrcadla® — vyber
si jeden portrét a popi$ to, co si
mysli dané vyportrétovana osoba
z oramovaného obrazu, kdyz se
na sebe koukne do zrcadla.
RozS§iFi si poznatky o ¢innostech
Clovéka a spolecnosti.

Rozsifi si védomosti o zplsobu
a podminkéach zivota lidi

v minulosti (napfiklad o stylu
oblékan).

Predstavivost (vlastni tvorba
na zakladé ziskanych indici).



ZpUsob zadani

Popis aktivity

Kompetence

Reflexe

Jaky detail rozhodl o poznani
obrazu?

V galerii hledame portrét podle
indicii a kresby. Skupina se
shromazdi u ,svého" obrazu.

Na papir s nekompletnim
dokreslenym obrazem si GCastnici
doplni informace z popisky obrazu
v galerii.

Jaka nalada na obraze
vladne, jaky pfibéh by se v ni
mohl rozvijet? Kdo je ¢lovék,
kterého vidime, nebo kdo si
myslime, Ze je.

Prvek nad &asovy limit. U&astnici
maji za Ukol vytvofit zivy obraz
na téma portrétované osoby —
jeji zivot, jeji charakter, jeji den
v ateliéru u malife. Cilem neni
poznat obraz, ale pFibliZit co si
skupina mysli o portrétovaném,
jak na né dilo plsobi a k tomu je
inspiruje lektor.

Letméa prohlidka galerie

a zachyceni podstatnych prvki
obrazu k odlieni od obrazl
jinych.

Pohybovéa aktivita na téma
fantazie o obrazu a pfedéani této
vize ostatnim.

Zbézné prohlizeni x prohlizeni
abychom vidéli material, tahy
tuzkou ¢i Stétcem, detail motivu.

Zhmotnéni emoci a vlastni
obrazotvornosti do reality zivého
obrazu.

Vlyzkousi si hereckou roli,
nauci se vyuzivat fec téla,
rozviji komunikaci s ostatnimi
a vzajemnou domluvu, ktera se
tyka vysledné ozivlé scény

Jaké obrazy jsou v galerii?

Co je to néalada v obrazu?



Popis aktivity ZpUsob zadani Kompetence Reflexe

Vstup lektora, ktery si vybere obraz Co vSechno mizeme vidét Seznameni s tim co Ize z obrazu Divame se, abychom vidéli, ne jen Jak lze popsat obraz?
(jiny nez maji Géastnici) a kratce jej a pojmenovat. zachytit, co jsou fakta a co je prehlédli.

popisSe (max. 7 vét) — platno/papir, emoce, jak spolu tvofi obraz.

olej/tuz/rudka, svétlo, nalada,

barevnost, téma. Zavérem vysvétli Hodnota obrazu:

co je aukce a jeji postup (zplsob — jeji konstrukce a relativita

prodeje mimo jiné uméleckych — uméni jako zbozi.

dél — zajemci pfihazuji, zvySuji
nabidku, drazitel uzavira posledni
nabidkou a zaroven se kurator snazi
dilo prodat — popsat, vychvalit).
(Myslim, Ze vhodnéjsi je nejprve
vysvétlit, co je to aukce a poté,

aby lektor pro priklad ikonograficky
Ci ve stylu prodeje pri aukci jeden
obraz popsal.) Lektor mlze cely
vstup pojmout pfimo jako seznameni
s drazbou a dat tim jasny priklad
jak bude nasledny vstup G¢astnikl
zhruba vypadat. U¢astnici si
pfipravi prezentaci svého obrazu,
lektor je motivuje, napf. aby si
vypsali jednoslovné body na co
nezapomenout, aby si zapsali 5 slov
= vychozi material pro prodejni text
za UCelem prodat pfi aukci, uréit
vychozi cenu.



Popis aktivity

ZpUsob zadani

Kompetence

Reflexe

Lektor zahéji drazbu a podnécuje
jednotlivé skupiny, za néz mluvi
kurator (jeden z nich), pfipadné
mlze kazdy ze skupiny Fici néktery
z pfipravenych bodi ¢i postrehl,

k zachyceni rGznych vjemd z obrazu
at realnych (material, autor)

tak emotivnich a individualnich.

Po vy&erpéani popisu uzavira drazbu,
napf.: posledni nabidka byla ta a ta
pfipadné nikdo nemél zajem apod.

Lektor uzavira drazbu a pta se
vSech Gcastnikl, zda by si obraz
koupili, pro¢ apod. Zaroven shrnuje
otazky vkusu, ceny penéz a hodnoty
uméni (jak cenny byl obraz pro otce
autora, jak cenny byl pro autora,
ktery jej mohl tvofit i nékolik hodin
¢i dni, jak cenny je kdyz vime,

Ze neexistuje zadna fotografie
portrétovaného apod.).

Zavérecné otazky: Co obrazy
spojuje? Jsou to portréty, visi
pravé v Plasich a jejich autorem je
V.Stretti (mozna i néco dalsiho:-).
Ugastnici si doprohlédnou galerii,
aby nasli portrét V. Stretti.

Jaka je hodnota uméni a co
je na ném hodnotné? Neni
nutné zaujimat striktni
postaveni ,to je dobré, to je
hezké“. Ugastnikiim otevirame
moznost vlastniho nazoru

a mnohostrannost pohledd
na tak velké téma.

Co vidime, ale také citime,
kdyz se zastavime a skutecné
se podivame...

Schopnost vyjadfovat se,
zachytit detail a vyjadfit slovné
své pocity ale i nazor ostatnich
(ze skupiny).

Co je hezké a pro¢, co je
komerce, co je vkus/kyc
jakou roli hraje nase
individualita a jak se tfibi, jak
dalezité jsou informace a jak
zméni nas postoj, kdyz je
zname/nezname.

Kdo byl V. Stretti — vypada
jako malif? Je to vibec dobry
malir?

Schopnost diskutovat — klast
argumenty pro sv(j nazor
a zaroven hodnotit.

Uceni se divat a pojmenovéavat.

Uceni pfedstavit druhym svij
nazor, snazit se, aby jej pochopili
a prijali.

Hledani hodnoty uméleckého dila,
toho, co je mozné ocenit.

Uvazovat o tématu (drazba,
hodnota uméni), zaujimat postoje
k uméni

Co vidime na obraze a v obraze?

Co se nam libi a pro¢, kolik stoji
uméni, kdo byl V. Stretti?



Pamatka nenf jen KarlStejn

Program: Co se skryva za obrazem / Hledani tuSeného

Autofi: J. Dienstbier — grafik Plzef, P. Plucnarova — ZUS Plzef, S. Krodakova — NPU, klaster Plasy, S. Brejchova — NPU, klaster Plasy
Cilova skupina: 7 az 12 let

Anotace: Aktivita vyuziva motiv snu

a portrét snici divky jako zaminku pro

herné zaloZzenou prohlidku expozice. Prvni
aktivita ma evokativni charakter. Obraci
pozornost k hlavnimu tématu a aktivizuje
introspektivni vzpominku. Nasledujici ucebni
Gloha zddraznuje empatii, resp. vyménu
komunikacnich roli a vyklad. Nasleduje hlavni
zapletka: obrazy v galerii jsou momentky ze
snl zobrazené divky. U&astnici dostavaji

za Ukol interpretovat obsaznost a vyznam
vybranych dél a prostfednictvim jejich
zafazeni do narativu expresivné interpretovat
jejich pribéhy. Cela hra konci symbolickym
probuzenim ze snu.




Popis aktivity

ZpUsob zadani

Kompetence

Obraz: Spici divka
Seznameni uvnitr galerie.
Barevné hodnoceni.

Najit Gstfedni obraz programu.
Rizena diskuze nad naladou obrazu.
Barevné zhodnoceni.

Dneska si budeme povidat o obrazech Uvod do programu, nastinéni toho,
a také o snech, ale nejdfive se musime co prijde.
seznamit. Rekni mi jméno, a co se ti Zacéatek klubickové linky programu.

dneska v noci zdalo ve tfech slovech
Kazdy si najde v koSiku klubicko, které
mu barevnosti, nebo materialem pfipomina
jeho sen. Mlze to byt i pocit ze snu.

Rozhlédnéte se po galerii a sejdeme se Déti popisuji to, co vidi a domysli dle
u spiciho/ sniciho obrazu. vlastni fantazie okoli obrazu.
Tady bych mozna fekla, ze vime, zZe je Pokracuji v klubickové lince.

v galerii obrazd hodné, ale ze se pro
zaCatek zamérime jen na tento, ale v dalSi
praci si budeme v§imat i ostatnich obrazu.
Odkud pFichazi svétlo? Jaka je denni
doba? Co se tfeba déje okolo ni? Je
odpoledne? Je po obédé? Odkud ta Zena
ptisla? Ceka na nékoho? Kde to sedi?
Usin&, anebo se probouzi? Jak se jmenuje?
Pojmenujte si ji.

Kazdy si vybere z koSicku barevné klubko
viny podle nalady a podle toho jak na néj
obraz plsobi.

Rozdéleni do skupin po cca 4—5 détech.
Tady jsme si fikali, Ze rozdéleni do skupin
mlze probéhnout na zakladé barev —
riznorodost barev by mohlo zajistit
spolupréaci rozdilnych povah — extrovert,
introvert. Zalezi na zadani — barvy, které
spolu ladi k sobé, barvy které jsou

v kontrastu k sobé. ZkouSely jsme to

s Helenou na ZS se sedmaky a byl to
mazec. V podstaté jsme to musely fidit.

Schopnost vyjadrit svlj pocit ze snu
barvou.

Rozviji obrazotvornost, predstavivost,
detektivni mysSleni — z jednoho faktu
dedukuji mozné varianty skute¢nosti.

Pokud bude rozdéleni do skupin na nich
— schopnost spoluprace. Rozliseni
kontrastl barev, souhry barev (zalezi
na zadan).



Popis aktivity

ZpUsob zadani

Kompetence

Prace ve skupiné, vybér obrazu pro vliastni
dramatické ztvarnéni.

Kratka dramatizace pfib&hu na obrazu,
resp. toho co by se mohlo odehravat
vzapéti po scéné na obrazu.

Rozehrani obrazu, ostatni skupiny hadaji,
o co jde.

Barevné vyhodnoceni.

Cela galerie je svétem jejich sn(, vyberte

si ve skupiné jeden obraz, ktery dle vaseho
nazoru predstavuje pfibéh/obraz, ktery se
ji zda. Vime co je na obraze, tuSime co se
déje okolo v mistnosti, zname barevny ton
obrazu, tedy to co vidime, zname spoustu
okolnosti, které nas mohou navést k tomu
co se ji zda tady v galerii. Kazda skupina si
najde jeden obraz a postavi se pred néj.
Zkuste se na obraz podivat podobné, jako
jsme se divali na spici Marusku, feknéte si
ve skupiné co vidite, jaka je nalada obrazu
a zkuste v kratké scénce zahrat pfibéh,
ktery bude nasledovat. To co vidite je
start/zacatek pfibéhu spici Zzeny. Uz o ni
néco vime (rekapitulace struéné) a miizeme
tusit, co by se ji mohlo zdat.

Dala bych tomu néjakou konkrétngjsi
strukturu — predem se domluvit, ze skupina
si pfipravi zacatek scény, zatimco maji
ostatni zaviené oCi (efekt rozevieni opony
— divadlo), jsou nehybni, na signal lektora
teprve rozzivaji scénu. Na signal lektora
scénku ukonci. Pokud opét zlistanou
nehybni, je pro ostatni skupiny lepsi, Ze maji
Cas si scénu prohlédnout.

Ostatni déti pfihlizeji a po skonéeni scénky
hadaji, o¢ tam jde, kdy se to odehrava.

Proc¢ se ji to zdalo?

Déti si zase vyberou barevné klubicko podle
nalady rozehraného pfibéhu, jejiho snu.
Jin& barva.

Tady si fikam, kdo vybira podle jaké scény

— skupina, ktera hraje scénku, si vybira
klubicko ke své scénce? Ostatni skupiny

si vybiraji klubicko, podle vidéné scénky?

V prvnim pfipadé se mlze stat, ze budou
mit stejné barvy. Vadi to? Uz nevim, jak jsme
to mysleli.

Zhodnoceni nalady obrazu podle
barevnosti. Dramatizace vymySleného
pfibéhu.

Samostatné zhodnoceni vidéné scény.

Treti Cast klubickové linky.

Schopnost vyjadrit své preference
ve skupiné, kooperace na spole¢ném
vybéru obrazu.

Rozviji spolupraci ve skuping,
predstavivost, schopnost navazat
na zjevny fakt a rozvinout pfibéh.
Rozdéleni roli a Gkold.

Schopnost vyjadFit svlj nazor.



Popis aktivity Zplsob zadani Kompetence

Probuzeni. Jak by se podle vas mohla probudit? VymySleji mozné varianty pokracovani Rozviji pfedstavivost, pfipadné dedukci —

Spolecny obraz. Ted o ni vime jeSté mnohem vic. Pfijde scény z obrazu — jak by se Zena mohla jejich napad se mlize opirat o skutecnosti
manzel? Upadne ji kniha? Bude ji zima? probudit. na obraze. Schopnost vyjadfit nahlas svij
Sjede ji plast z ramen. nazor.

Podivejme se na naSe klubicka, jak se lisi
ta z jednotlivych fazi naseho putovani

za obraz a jak se mlze lisit nas dojem

z toho, co vidime, co je nakreslené

a z toho co je za obrazem a nevystupuje
zjevné na povrch, ale snadno se k tomu
dopracujeme vlastni imaginaci.

Pro mé je dalezité zminit, Ze to je tim,

Ze kazdy z nas je osobnost s jinymi
zkuSenostmi a ze to je moc dobfe a méli
bychom se snazit pfijimat ostatni takové,
jaci jsou a hlavné nebéat se vyjadrit nasi
vlastni osobnost. Nemyslim to tak, ze to
bude monolog, spiS pomoci debaty.

Z posbiranych klubicek sloZime jeden
obraz, postupné kazdy pfilozi klubicko,
kam uzna za vhodné.

Mdzeme hadat, co jsme to spolecné slozili
z jednoho snu.

Mohlo by to mit konkrétnéjsi podobu,
zadani. Co skladame? Obraz ¢eho? Néjaké
hodnoceni programu?

Kazdy by mohl z téch tfi klubicek vybrat
jedno, které odpovida jeho pocitu

Z programu.

Prijde mi tézké slozit jen tak néco, bez
néjakého zaméru a pak hadat, co vzniklo...



Pamatka nenf jen KarlStejn

Program: Navrat k okouzleni

AutoFi: H. Dienstbierova — Johan o. s., J. Lukavsky — KVK ZCU, B. Stastna — lektorka zazitkovych programt Plzef

Cilova skupina: stfedni Skoly

Anotace: Aktivita je zahajena evokaci, ktera
otevira obecné téma programu — kontrast

a zaroven jiz obsahuje vSechny tfi dilezité
perspektivy, z nichz je tento fenomén
nahlizen. Pravidla barevného kontrastu je
mozno ,objektivné® posuzovat z perspektivy
tfeti osoby. Goethdv kruh a teorie barev
vychéazeji z fyzikalnich zakonl optiky. Emoce,
respektive krasa a oSklivost, prozitkové
apeluji na Gc¢astniky. Vyzaduji zaujeti postoje
a tedy zainteresovanost z perspektivy prvni
osoby. Rozbory figurativnich dél s pomérné
odliSnymi hlavnimi hrdiny zatahuji divaka

do vztahové, empatické roviny. Jaky je tvij
vztah k druhému? Z jaké perspektivy jej/ji
vnimas? Otevira otazky o Gplnosti a nelplnosti
Zivota, vztahu mezi krasou a Gspéchem,

a otazky genderu. Co se nam libi a pro¢, zavisi
na dobovém a mistnim kanonu a individualnim
vkusu. Pochopeni rozdilu mezi pFistupem
racionalnim a emocionalnim se opira také

o rozliseni schémat klasicismus x romantismus.
Proména jednotlivych perspektiv je zajisténa
zamySlenim se nad dilem z pozice zobrazované
figury, autora a divaka.




Popis aktivity

Zplsob zadani

Reflexe

Seznamovaci aktivita a evokace. Sezeni
v kruhu a barevna tematizace nalady.
Rozhovor o kontrastu, jak vyjadFit ten
nejvétsi kontrast v barvé a v emoci?

Uvodni aktivita zaméfujici pozornost

na kontrast mezi krasou a osklivosti
uméleckého dila. Vychéazi se

z pfedporozuméni Gcastnikd, které

je nakonec konfrontovano s lektorem
pripravenymi informacemi. Po vybéru
krasnych a osklivych obrazl nasleduje
jejich predstaveni a diskuse nad krasou
a oSklivosti.

oznaceni véci coby krasné neméa povahu
obecného soudu, ale je vzdy vysledkem
hodnoceni v ramci urcité tridy véci:
,,Fv%ikéme—li, Ze Robert Redford je krasny,
minime tim, Ze je to krasny muz: je krasny
jako muz — presnéji, jako anglosasky
muZ uréitého véku. Rikame-li, Ze Tad?
Mahal je krasny, uzivame stejného pojmu,
ale vztahujeme jej k jiné tfidé objektd.
Abychom se pfilis nezapletli, pokusime se
ukazat si, jak se proménoval pojem krasy
v historii, tykajici se tfidy ,Zen“.

Reknéte vase jméno a nazev barvy, podle
toho, jak se dnes citite.

Které vami zminované barvy oznacite jako
nejkontrastngjsi? A které emoce? Shoduji
se dvojice barva — emoce u vSech z vas?
Pro¢ ano a proC ne? Lze urcit nejvétsi
kontrast mezi dvéma z vas? A k ¢emu je
nam vlastné kontrast dobry?

Jdéte se podivat po galerii a najdéte
obraz, ktery vam pripada nejvice krasny,
a ktery nejvice oSklivy. Zamyslete se nad
tim, proc jej tak hodnotite?

Moznost ukazat barevny kruh a povédét
si néco malo o teorii barev. O kontrastu
vSak mizeme mluvit i v roviné vyznamove,
obsahové. Hleda se napéti mezi smyslové
evidentnim kontrastem a mezi metaforicky
neurcitou expresi.

Na jednu stranu se velka ¢ast lidi shoduje
na tom, Ze je néjaka véc ,krasna“,
na druhou stranu je vzdy toto zafazeni

véci zalezitosti do znacné miry individualni.

Zminte néjaké protiklady: hodny-zly,
chytry-hloupy, krasny-osklivy...

0 cem Ffeknete, Ze je to krasné? Co je pro
Véas osklivé.

Jak je mozné, Ze co se libilo lidem dfive,
se nam dnes nelibi? Shodnete se vy

ve skupiné na tom, jaky z téch obrazkil je
nejkrasnégjsi?



Popis aktivity Zplsob zadani Reflexe

Predstaveni obrazd, které jsme si vybrali Zkuste ve skupince napsat, co je Obsah, zplsob zobrazeni, technika... Co kdo z Vas objevil?
pro animaci. Ateliér a Zohavena Zena. na obrazech (hlavni téma a popis obsahu) Kontrasty: idealismus x realismus; emoce

Obraz Ateliér pfedstavuje portrét dvou a zda v nich najdete néco spolec¢ného x rozum, fad, konvence; symbolické

Uspésnych muzl: sochafe a malife. Autor nebo co je naopak odliSuje. vyjadreni x realistické vyjadren.

podrobné popisuje interiér kultivovanou
klasicizujici formou zobrazeni. Soucasti
jsou torza zen. Hommage bez vizualni
metafory. Sdéleni (litografie) nahraditelné
fotografii. V dile Zohavend Zena (kresba)
je oproti tomu vyuzito rozvolnéni linii

a Otrzkovitému naznaku prostoru.
Pfitomnost mnoha symbol{ (muzské ruce
vztazené k pahyliim Zeny, psik a hlava
divky (dcery) podtrhuji silné expresivni
rysy dila a dodavaji mu pateticko
romanticky charakter.

Vyberte si obraz, ktery je vam blizsi
a zkuste autorliv zamér vyjadrit zivym
obrazem. Ostatni se pozorné divaji!

Reflexe, ovéreni: Umélecké dilo je nam
~podnécovatelkou®, jejiz magické klice
nam otviraji v naSem vlastnim nitru branu
k pfibytkdm, kam bychom neuméli sami
vniknout.“ (Marcel Proust)

Jaké slohové obdobi Vam to pfipomina —
dlraz na rozum, védecky pfistup x dlraz
na emoce, prozivani, pfirodu...

Sebe prezentace x zaujeti lidskym
utrpenim.

Zamyslete se nad tim, pro€ oba obrazy
vznikly? Jaky byl asi zamér autora?

Jak rozeznéate dobré umélecké dilo

od Spatného? Co nam mize nabidnout
uméni, v ¢em je jeho sila? Je vibec mozné
pochopit a popsat, co se v nas odehrava,
jsme-li zasazeni dilem? Co nés zajima?
Dokonala iluze napodoby skutecnosti,
kompozice, autenticnost autorovy
vypoveédi, koncept, pfibéh, setkani

s krasnem, autenticita dila?






Pamatka neni jen Karltejn

6. Posudek ke sborniku
Pamatka neni jen KarlStejn - Galerie Stretti
jako prostredek tvarci prace

v klastere Plasy

doc. Katefina Dytrtova, Ph.D.; doc. PaedDr. Jan Slavik, CSc. (poznamky svetle modre)

Navrhované projekty maji spolecné
charakteristické rysy, je na nich Citelny
jednotny rukopis, coz je pfirozené, vznikaly
pfi spoleéném pracovnim setkani. Jsou
pojaty zazitkové, to znamena s ddrazem

na vzdélavaci vyuziti bezprostredni zkuSenosti
zaka s vytvarnym dilem. Vyuzivaji smyslovych
vazeb a spojli. Odkazuji do lokality, ve které
dila vznikla, a ktera je zaroven mistem galerie
a tim také mistem konani projektu. Posiluji
tak pocit autenticity a ,pfitomnosti® dila,

ale i specificnosti lokality a pocitu mozného
presahu v ni.

Protoze je dlouhodobé oborové sledovan
problém artikulace a tvorby vytvarného
oborového Uc¢inného jazyka, ktery by
obsahoval komunika¢né vyjasnéné

a srozumitelné pojmy odkazujici do dalSich

humanitnich disciplin, konzultuji ¢asto rdzné
komentare. Stalo se tak i v tomto pfipadé.
Nasledujici text obsahuje mdj plvodni text

a poznamky Jana Slavika u téch podstatnych
termind, které by se mohly stat obecné
uzivané a pomohly by dorozuméni jednak uvnitf
oboru, jednak napfi¢ dalSimi disciplinami. Zda
se mi z edukativnich ddvod( Skoda zapracovat
je neprdhledné do textu. Pro potfeby této
recenze, ktera doufam poslouzi autordm

jako reflexe projektu, se mi zda vhodné

tento dialog — preliti oborovych problém(

do presnéjsiho jazyka — zachovat (poznamky
Jana Slavika jsou v odliSeny v textu).

Svij posudek tedy vyuZiji v prvni ¢asti
ke stru¢nému popisu dalSich moznych
pfistupl, abych nékteré jevy obsazené
ve vSech projektech rychleji uchopila.

Proto bych rada pred vlastnimi konkrétnimi
pripominkami k navrhovanym projektdm
predstavila jistou sumu Gvah o rezijnim
projektovani vytvarnych Gloh a tvorbé, ale také
o specifickém prostoru galerie a hodnotach
originalu.
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6.1 Analyticky pristup k rezijnimu projektovani vytvarnych tloh

6.1.1

Aktualizace tématu vzhledem k preferencim,
hodnotovému systému a rozhledu vnimatele
za Gcelem jeho obohaceni, promény

a transformace. Kriticka diskuse jako
pracovni nastroj.

Zazitkovy pristup vychazi z pozadavku, aby zak
sam aktivné zachazel se vzdélavacim obsahem
a mohl si jej uvédomovat prostrednictvim
reflexe vlastni zkuSenosti. Proto je pro
zazitkovy pristup zasadné dulezité, aby témata
Gloh, které maji zaci resit, byla aktualizovana
vzhledem k preferencim, hodnotovému systému
a rozhledu vnimatele.

To je princip autentifikace vzdélavaciho
obsahu.

Samotné priblizeni se zakovi by vSak

nemélo zadny vzdélavaci smysl, kdyby
nebylo doprovazeno pfinosem pro zakovské
poznavani. Vzdélavaci smysl Glohy pak spociva
v tom, Ze Uloha vede zaka k obohaceni

jeho dispozic Ci kompetenci: zak se

nauci néco nového, co predtim neovladal.
Tento pfinos vSak ucitel nemlze zajistit,
jestlize by nebyl schopen Glohy pro zaky

s hlubokym porozuménim pripravit. Proto pfi
posuzovani kvality vzdélavacich Gloh a jejich

pedagogického vedeni klademe zasadni
ddraz na analyticky pFistup k jejich rezijnimu
projektovani.

To je princip pridané hodnoty.

Ma-li byt respektovan zazitkovy pristup,

pak toto vzdélavaci obohacovani vyrlsta

z reflektivniho dialogu: to je kriticky dialog,
ktery se tyka prislusného vzdélavaciho obsahu
a podnécuje zaky k hlubokému premysleni

o ném a k dalSimu studiu.

To je princip konstrukce poznani v dialogu.
Jestlize jsou splnény predchazejici podminky,
pak vlastni zazitek z ¢innosti s prislusnym
obsahem zaka podnécuje k dalSimu poznavani
a vyzyva ho k prohlubujicimu studiu — zazitek
vyvolava poznavaci motivaci.

To je princip vzdélavacich motivd.

Pokusme si predstavit, jaké vysledky

a zplsoby vedeni diskuse by pfinesl

pristup, ktery by mél tyto zasady: namétem
interpretace a tvorby se stavaji situace blizké
zivotu zaka, coz plati i tehdy, je-li analyzované
dilo z jiné epochy. Tuto volbu ,zdneSnéni”
mlze pfi dobfe rozehrané situaci (didaktické
aranzovani situace) navrhovat i sam zak, ¢i
student (dale jen student).

Ridi se zasadou: vybirej to téma, které t&
zaujalo, které té nezajima, nevol, neni to
(zatim?) tvé téma. Vyucujici stanovi Sirsi
tematicky okruh, vyznamové pole a v ném
teprve student/tvirce zaméfuje svlj aktualni
zajem. Vyhodou je zmapovani vnitfniho
nastaveni a dispozic studenta (védét zplsoby
mysli druhého, znat jeho predporozumént).
Nevyhodou je, Ze tvlrce programu musi mit

v zaloze vic variant feSeni.

Tedy soucasti interpretace dila a nasledné
tvorby v galerii je zjisténi/zjiStovani, co student
opravdu vizualné potfebuje pochopit, cemu
nerozumi, které formy ho jsou schopné zaujmout
a proc. Praveé rozdil mezi tim, co zaujme zaka

a co by ho zaujmout mohlo (ne co zaujalo
dospélého galeristu) je dllezita védomost
konceptora pred projektem, jinak nemGze své
znalosti zacilit na potfeby vnimatele.

Nékdy se stane, ze analyzované dilo
nevzbuzuje prilis zajem (nekonfliktni,
konvencni zplsob zobrazovani, pfilis odlehlé
téma, naopak neznamou ikonografii prosycené
téma, tedy nesrozumitelné), proto je vhodné
pfi interpretaci dila v galerii pouzivat i dalsi
dila (forma projekce, reprodukce), ktera
sledovany jev vice vypichnou, nebo dovedou
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do vic vznétlivého kontextu. Chceme totiz
vzbudit Gzas. Casto se tak k analyzovanému
dilu vracime po plodnych intermezzech

na jinych vizualech, kde jsme zjistovali miru
duchovnich ,svétlosti a temnot® vnimatele.

Proto nemlizeme ve vSech fazich dilo
posuzovat jako nedélitelny celek, ale

mizeme si z néj vybrat rlizné aspekty (mira

a druh exprese, deformace, svételny rezim,
fotografické oko, konstrukce prostoru,
rasantnost rukopisu, akademi¢nost,
neavantgardnost — v(ci své dobé...), na které
chceme upfit srovnanim s jinymi dily pozornost
vnimatele, ktery by si téchto podstatnych jevi
vlibec nevsiml. Jejich odhaleni a analyzovani
kontrolujeme zpétnymi kroky, abychom

s témito zisky vyuky mohli dale pracovat. Zaci
by méli védét, ceho postupné dosahuji, aby
porozuméli, pro¢ se dana faze uskutecnila

a co bylo jejim vysledkem. Pro¢ byla.

_ Véta ,nemlzeme ve viech

fazich dilo posuzovat jako nedélitelny celek,
ale mGzeme si z néj vybrat rdzné aspekty

vzbudila tento komentar: Toto je klicové

Tato metoda je dale G¢inna v tom, Ze nemGzeme
predpokladat, ze vnimatel ma v depozitu mysli
nastradané dalsi vizualy, naopak se jedna

o prilezitost mu je v smysluplnych logickych
celcich poskytnout a diskusi upevnit. Kontrolni
otazka pro konceptora pak zni: co se v daném
Case zak diky mému pristupu vSe dovédeél,
kolikrat jsem ho uved! v Gdiv, kolikrat musel
myslet a uvazovat, kolikrat diskutoval, jak zménil

plvodni nazory, jak jsem rozsifil a prohloubil

jeho zkusenost s vizualnim oborem? \ artefiletice

Vychazime z predpokladu, ze neexistuje
vizualni forma, na které by se nedalo kvalitné
edukativné plsobit. Jde tedy vlastné

o to nalézt novy zplsob uziti napfiklad

i objektl hrajicich roli ve v§ednim kontextu
kazdodennosti, nebo postupl (docasné)
vyloucenych ze sféry uméni (ky¢, reklama,
film, neprobadatelna zasobarna na youtube,
google, PC hry, interiéry mobilQ, tedy vlastni
fotografie zakd). Pak napfiklad portrét Ize
dokoncit analyzou sebestylizace studenta

na vlastnim facebooku. Proto se nebranime
rozboru zadnych vizualit. | pokleslé nebo
»ZIe*, napriklad neetické maji byt rozeznany

a analyzovany, aby se védélo, proc jsou
pokleslé nebo ,zIé*. Vychovny aspekt a postoj
studenta se v nich totiz presnéji nejprve
rozvrhuje, posléze zpfesnuje, pfi velké davce
presvédcivosti a konstruktivné vedené kritické
diskusi_i transformuje. Mizeme tak Fesit pfival
»snobismu®, zvyku a médnosti; schopnost

a moznost ,vydrzet® se svou socialni skupinou
apod. Dotykame se tak aktivné svéta studenta,
prohlubujeme jeho chapéani a vzbuzujeme zajem,
jsou-li kladené otazky (témata) a ziskané
odpovédi v tendenci k presnosti a aktualnosti.
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6.1.2
Prostfedi galerie ¢i muzea

Galerijni projekty probihaji ve specifickém
prostredi, proto jsou nasnadé nasledujici
témata: autenti¢nost originalu — jak jsme ji
vytézili; kontext dalSich dél — tedy kuratorsky
koncept mista; site specific — autenticitu

a nezaménitelny charakter mista.

Prostfedi galerie miva zostfené bezpecnostni,
svételné a hygienické podminky. Kdyz uz
tvorbu chceme vytvaret v takovém prostredi,
musime si odpovédét, jestli jsme vyuzili
original tak, Ze zplsob nami pfipravené
analyzy a tvorby neslo nahradit projekci

(v pohodIné tfidé nebo animacéni dilng). Co
vlastné nabizi original (mimo autenticity
mista)? Vyuzivame toho pfi analyze?
Potfebujeme original i pfi nasledné tvorbé? Je
jedno, jak a kde je dilo umisténo?

6.1.3
Zplsob interpretace dila

Analyzujeme celé dilo, nebo jen témata obrazu
(denotace)? Kolik péce jsme vénovali tomu
rozpoznat, co na obraze je, a kolik tomu,

jak to tam je? Jak jsme vysvétlili v reflexi
interpretacni Sifi, tedy rizné néazory na to, co
dilo ,znamena“, jak je ,délan jeho vyznam®.
Interpretacni Sire by méla byt co nejbohatsi,
ale nemdze byt jakakoliv. Umime rozpoznat
chybnou interpretaci? Na zakladé ¢eho, co
na vizualu opravu je vidét, mizeme pocitovat
to, ¢i ono (exprese)? Je ddlezité zminit, jakou
roli mélo dilo ve své dobé a jakou dnes?
(Zobrazovaci dobovy kanon, dobové oko, mira
inovativnosti ve své dobé, v dnesni dobé?)

Opét klicové misto a opét se tu jedna

o dimenze zazitku. Protoze: dilo ma OBSAH.

K obsahu dila se nelze dopracovat jinak nez
prostfednictvim urcité SITUACE (v ni jsme
vsichni spole¢né) a skrze osobni ZAZITEK (ten
je pouze mj, privatni, ale ma OBSAH, ktery
mohu SDILET s ostatnimi lidmi). A chci-li
obsahu svého zazitku ROZUMET tak, abych
se o ném DOROZUMEL s ostatnimi lidmi i sam
se sebou (!), musim svlj zazitek ANALYZOVAT
V REFLEXI. A na pocatku této analyzy stoji
vySe uvedené rozliseni ¢ty dimenzi: tematické
(denotace), konstruktivni (exemplifikace),
empatické (exprese), prozitkové (imprese).

6.1.4
Zazitek a zazitkovost

Je nékdy velmi tézké v kolektivu, v dané
navozené situaci (galerijni animace) prozivat
intenzivné individualni zazitky a je nékdy tézke
je ,neuskutecnovat® mechanicky a povrchné
(vzdy totiz néco pocitujeme). Ne kazdy typ
Clovéka své opravdové pocity sdéluje. Ne
kazdy typ Clovéka umi pfi zazivani slozitosti
vnitfniho svéta tento jev obratit v metaforu
barvy, nebo dokonce predmétu. Mize
dochéazet k zjednoduSenym feSenim: pocit —
barevné klubicko, (ne, které jsem si vybral,

ale Ze tam prihodnéjsi nebylo, nebo které

na mé zbylo); vybér barvy, (kterou mam ale rad
vzdy, neodkazuje tedy k aktualni chvili). Co
kdyz mam rad vSechny barvy a totalita vybéru
jedné prosté nekopiruje jemnost mého pocitu
a stavu mysli? Jak by slozitost vidéného mohla
vyjadfit jedna barva a to jeSté pripravena,
vétSinou zakladni? Co kdyZ u obrazu vibec nic,
co bych umél néjak pouzit, vyjadrit, ukazat,
fict, necitim? Co kdyZ se ,pocit” dostavi

az po porozuméni a souladu s myslenkami
vizualu?

Zazitek je vzdy privatni. To, co je spolecné,
je SITUACE (tu mame k dispozici vSichni, kdo
jsme jeji soucasti) a VYRAZOVE PROSTREDKY.
Ty jsou ,fyzickou“ soucasti situace, a proto
jsou pro vSechny stejné zjevné — ale pozor:
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Prihledem pres tyto dals$i mozné pfistupy, Ci
predpoklady vytvarné analyzy, interpretace

a tvorby mGzeme nyni pohledét na nasledujici
projekty.
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6.2 Pfipominky k projektdm

Tabulky. Nejprve si polozme otazky tykajici

se formy sborniku: Co vS§e poméahaji resit
tabulky? Zajisté zptfehlednily a strukturovaly
informace. Vyzaduji Gvahy nad tabulkovymi jevy
i v pfipadé, ze by takové Gvahy tvirce projektu
neucinil. UCi myslet synteticky v pficinach

a jejich dasledcich. To jsou jejich klady. Ale
reSim otazku, jestli projekty neobsahuji

i Gvahy a detaily, které se do tabulky

autorim ,nevesly® a naopak. Jestli totiz byly
tabulky pfi vyplhovani dostatecné elastické.
Umét kvalitné pouzit tabulkou navrhované
kategorie nepovazuji za samozfejmé, a proto
mé neprekvapuje, Ze nékteré tabulky jsou
prazdné.

Cinnost jako forma poznani, tedy moznost
zvyS$it (¢innost predavanych informaci, je
uskutecnovana spise v dramatickych a hernich
pfistupech.

Interpretace dél se s jednou vyjimkou
soustred'uji na to, co je na obraze namalovano,
tedy na jeho ,literarnéjsi“, ¢i narativnéjsi
stranku.

Bohuzel zde nejsou fixovany a analyzovany
zadné vytvarné vystupy, nejsou ani v projektu,
ve fazi ,pro déti“ reflektované. Jsou spise

pouzivané jako motivace k interpretaci.

Jednéa se o druh nazoru, ktery by mohl byt
prostridavan i s jinymi pfistupy, aby zlstal
acinny a byl pouzivan tehdy, je-li mezi
ostatnimi pro danou reZii nejvhodnéjsi. Pojdme
k jednotlivym projektdm.
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6.2.1
V. Stretti - Vzpominky na Plasy

Autorky: M. Kotorova — ZS Plasy, H. Skopova —
ZS Plasy, |. Barbotrakova — ZS Kaznéjov
Cilova skupina: 10—-15 let (2. st. ZS)

Obraz Alej v Plasich:

Je velmi dobré pouzivat dalSi smysly nebo
dokonce celé télo, abychom zprostredkovali
néjaky jev z dila, (zde alej, postaveni tél
déti). Ale trochu pochybuji o intenzité

a pravosti zazitku déti stojicich prosté

v uzavieném prostoru v fadé, kdyz vime, co
je alej v krajiné za fenomén. Zejména takto
~husté® a ,silné“ namalovana. Jak je obraz
namalovan nebylo s vyjimkou atmosférickych
jevl zkoumano. (To, Ze jsou stromy na obraze
opravdu ,narvané“, s minimem zelené, vlastné
témér hypostyl a ryzi rytmus, Ze jsou rozbity
sveételnymi livanci, Zze se jedna o stromy
nebyvale silné, muzné, az organicky télesné;
Uloha Cerné v prikrych stinech, vyrazna
modelace ve svétlostnim, nikoli sytostnim
rezimu). Vypichnuti lokéaIniho tématu je jisté
dobré, vZzdy se tim podporuje vazba k mistu.

Soubor obrazl Plasy a okoli:

Aktivita pFi skladani obrazd, ktera donuti zaky
k vétsi pozornosti, je jisté hravym a mozna

i soutézivym (kdo dfiv) Gkolem. Aktivni

vyhledavani je jisté pfinosné. Obraz déale slouzi
ve své denotacni referenci (co jsme na obraze
rozpoznali) a jako dobova reélie. Tedy pouziti
témat obrazu (co na obraze je). K fazi, ,jak je
obraz namalovan® v tomto projektu nedochazi.
Tedy jsou preferovany historické a obecné
kulturni informace, nikoliv vytvarné. Opét
spojeni s lokalitou je velmi vhodné.




~
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6.2.2
Smutni muzikanti

Autorky: L. Vranova — ZS Kralovice,
A. Frankova — MaG Marianska Tynice
Cilova skupina: 7 az 12 let

Je chvalyhodné, ze byla pfiprava pro projekt
vtazena do predchozi vyuky (seznameni

s rodinou Stretti). Také to, Ze detektivni
hledani vyuzilo radost déti z ,hry“ nalézt
obraz podle indicii. Projekt neobsahuje tézsi

a lehCi verzi pro bystrejsi a pomalejsi déti.
Zplsob sestavy indicii opét posiluje denotacni
(tématickou) ¢ast sdéleni obrazu. Je zde zatim
nejvice zkoumana schopnost obrazu vyjadfovat
expresivitu a této fazi se projekt hodné vénuje.
K jednoslovnym vyjadfenim pocitu z nalezeného
obrazu mam malou pfipominku — byva velmi
riskantni, mize vést ke stereotypnim, obsahem
nenaplnénym odpovédim. Neblaze znamé déleni
hudby na ,smutnou a veselou“. Chapu, ze se
tim otevrela faze charakterizujici expresivitu
obrazu, ktera by pravé prvoplanové ,smutné

a veselé® mohla prohloubit a dodat tak

pravé s timto vyrazem obrazu. Povazuji

za vhodné, Ze k této fazi viibec dochazi, ale
doporucuji ji prohloubit a pole expresi rozsirit
o prave ty, které vizual (zvuk) poskytuji. Hra
»na sochy® je adekvatni tomuto véku a vede

k ¢innostnimu charakteru reflexe dila, coz je
velmi dobre. Tento projekt obsahuje i vytvarnou
¢innost, celkové proto plsobi velmi pestie

a mohl by udrzet pozornost déti. Nevim vsak,
jestli k prirazeni barev k pravé témto tématlm
dojde po diskusi, nebo jestli budou barvy
pridéleny predem. Je vzdy velmi riskantni
slozité lidské exprese podkladat zakladnimi
barvami. Dochéazi k zjednodusSeni problému

a nékdy i k spornym dvojicim (zlost — modfe).
Takové konstrukce Gloh pak pozdéji (ve vy$Sim
véku déti) trochu komplikuji analyzu napfiklad
fauvistickych obrazd, kde naopak potfebujeme,
aby zak odlisil sziravou zlut od zarivé a jasné
Zluti, které se jevi néjak vici svému okoli, ¢ili
ve vztahu k ostatnim barvam. Vizualni obor

je velmi komplikovany v téchto aspektech.

Na rozdil od matematiky, kde scitani je malym
détem dostupné a nenici budouci nasobeni,
nas obor nékdy zjednodusSenim tkolu
podvazuje budouci cit pro odliSnost. V tomto
pfipadé se nam promichava nékolik hledisek.
Symbolicky ustalené vztahy barev — obvykly
vyznam (Cervena — laska) a mnohoznacné
(pro¢ by radost méla byt zelena). Chapu,

pro¢ autofi pouZivaji tuto fazi, mifi k vykladu

0 expresivité, ale rada bych upozornila, Ze
nékteré slozitéjsi jevy je vhodné prodiskutovat
vazbu oznamit. To je zasadni rozdil
konstruktivistického zazitkového pfistupu

od vykladového. Jde prece o KONSTRUKCI
POZNANI, nikoliv jen o sdéleni poznani. Zakdm
se v nasem mnohoznac¢ném oboru velmi vyplati
zdlGvodnovat kroky a faze ve vytvarném zadani,
(to je cely smysl reflexe, jde jen o to, jak ji
davkovat a frazovat) mohou se z nich pak stat
naSi asistenti (ne ve smyslu pomahat s Gklidem,
ale ve smyslu spolurozhodovat o tvorbég,

0 poradi...) a spolutvdrci s vlastnim Gsudkem,
o ktery jako ucitelé velmi stojime. Kvalitni
Usudek nasich zakl je mirou nasi kvality.

Fixy jsou pro svou intenzitu a suchou stopu

v galeriich oblibené. Jsou pfirozené kresebnym
médiem, jejich malifské pouziti by vyzadovalo
jiné vytvarné zadani. Tento projekt prosazuje
¢innostnost pristupu, za coz velmi chvalim
(pisen pro muzikanty). Z dikce textu projektu
velmi silné prosvita slovnik RVP. Autofi

zde zatim nejrozmanitéji plsobili na zaky

a relativné efektivné pouzili tabulku.




6.2.3
Portrét

Autorky: Dagmar Wizovska — NPU, SHZ Bedov
n. Teplou, Barbora Kailova — NPU, klaster
Plasy, Jana Maskova — studentka

Cilova skupina: 7 az 12 let

V tomto projektu nachazime malé odborné
nepresnosti: ,...neobycejnou ikonografickou

Co je to ikonografie? — vysvétleni vérnosti®.
DoSlo zfejmé k zaméné slov ikonografie

a mimeti¢nosti. Projekt opét voli formu
aktivniho, coz je chvalyhodné, uhadovani tkolu
na zakladé fragmentl vedoucich k pozornosti
obsahové, tematické ¢asti obrazu (co na obraze
je). Dokreslovani je velmi ¢asta a bohaté
vyuZivana ¢innost. Pastelky zplsobi velky
sytostni kontrast mezi reprodukci a dokresbou.
Takové prace jsou vzdy velmi kontrastni

a plsobi velmi kolazovité. Druh pozornosti

i v nasledujicich Gkolech je nadale sméfovan

k tématu, tedy k osobé portrétovaného. Timto
zplUsobem obrazy vyuZzivaji discipliny déjepis

a spolecenské védy. Obraz pak je spiSe ilustraci
téchto nalezenych vlastnosti.

Nasledna drazba prinasi hru, ktera nebude
obraz jen popisovat, ale bude jej chtit prodat.
Chéapu ji jako snahu autord ozivit pribéh
projektu a upfit pozornost na obraz. Otevira

se tu fada zajimavych problém, které mohou
byt v ramci takové hry otevreny, napfiklad
rozdil mezi popisem a interpretaci. Je vibec
mozné obraz popsat bez zabarveni hlediskem,
pro¢ se popisuje? Zejména obchod s uménim
zpUsobil, Ze takto odhalena manipulace

a sménovani hodnot donuti nékteré autory,
ze ve 20. stoleti vytvori dila, ktera timto
,obchodem s myslenkami“ nepljdou prohnat.
Je to prilezitost k vysvétleni, co se stane,
kdyz se uzaviraji obchody nad rlznymi dily.
Reprezentativni dila asi problém mit nebudou,
intimni zpovédi naopak veliky. Otevira se
otazka, co se vlastné kupuje, jestli ,znacka“
znamého autora, nebo opravdu tento obraz.
Otazka snobismu, porozuméni postprodukci
jako naslednému uziti obraz(l, porozuméni
témto spolecenskym mechanismdm. Dale spor,
jestli nalezené hodnoty Ize vyjadrit penézi a co
vSe se pak s timto ,obchodem s myslenkami*
mlze dit. Zname kladnéa (obraz jako druh
poznani) i zaporna feseni (politicka, totalitni
zneuziti). Aukce je pékny napad, upozoriuji
na jeho Uskali a dalSi mozné vyuziti.
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6.2.4
Co se skryva za obrazem /
Hledani tuseného

Autofi: J. Dienstbier — grafik Plzen,

P. Plucnarova — ZUS Plzen, S. Kroc¢akova
— NPU, klaster Plasy, S. Brejchova — NPU,
klaster Plasy

Cilova skupina: 7 az 12 let

V tomto projektu jsme se dostali k vyse
zminovanym klubi¢kim a jejich funkci. Bud' to
jsou objekty, jejichz funkce spociva v rozvinuti
nasledné diskuse (mé klubicko odpovida tim,
Ze je mékké, ale volil bych jiny odstin..., jeho
¢lenitost a spletenost s mou volbou nesouvisi,
je to nadbytecna vlastnost klubicka a rusi
vyznamy, které mu davam), tedy zjednoduseni
zazitku na volbu predvybraného pfedmétu

i barvy otevfou a volba bude osvétlena, aby
doSlo ke kyzenému zpfesnéni. Nebo klubicko

a jeho vazby k slozitému stavu mysli zistanou
jen zjednodus$enim, jak jsme jiz uvadéli v Gvodu
posudku. Totéz se tyka ,vyjadfreni snu tfemi
slovy“. V tomto projektu je konkrétnimi
otazkami ukazano, jakym zplsobem je vedena
pozornost zéka k obrazu. Je vidét péce
konceptorl o mnoho pohledl na obraz, coz

je pékné. Opét je zviditelnéno denotacni
(obsahové) poselstvi obrazu.

V tomto projektu jsem vdécna za (modfe
psany) naznak obtizi, které z rezie projektu
vyplyvaji. Ocenuji autorku, ze piSe své Gvahy
a nejednoznacné zkuSenosti. VSichni vime, jak
vyuka nebo projekty s zivymi lidmi probihaji.
Popis a analyzovani chyb a nepfesnosti byva
hlavnim zdrojem poznani. V ostatnich projektech
praci s chybou, konstatovani obtizi a reflexi
vlastni rezie velmi postradam. To je podstata
REFLEKTIVNIHO pfistupu — nejde jen o Zakovu
reflexi, ale neméné o kantorskou reflexi.

Zde tedy pro sympatickou autorku (v projektu)
modrych Gvah mohu napsat mij nazor, pro¢
dochéazi k tomu, ¢emu mile fika ,mazec”.
Tento projekt je tedy vlastné pfikladem toho,
jak by to mohlo byt. Autofi projektd tvofi

akce a oteviraji se jim problémy. Nékteré

umi vyfesit, jiné potfebuji formou kladenych
otazek diskutovat, aby méli Sirsi pole pro
Gvahy. Tedy tento projekt vede i k otazkam,

a proto mohu vybéhnout z role posuzovatele

»hotového“ a dostat roli nékoho, kdo pomaha

pochopit a spoluutvaret, coz je jisté mnohem
flexibilngéjsi a smyslupInéjsi role.

Co znamena tedy onen mazec?

Ke korektni odpovédi by bylo samoziejmé
nutné znat podrobnosti z realizace Ukolu,

ale presto se pokusim vyjadfit i k tomuto
popisu. Jestli si déti vybiraji klubka podle
nalady a zaroven ,podle obrazu®, jak se piSe,
nebude to zprava o tom, kdo je introvert a kdo
extrovert. Mlze to byt porozuméni obrazu, ale
mlze to také byt, Zze mé dnes boli bficho. Ale

i kdyby to bylo oddéleno, jedno klubko — ma
nalada, druhé klubko — exprese obrazu, stejné
se otevre problém, ktery jsem vySe obecné
popisovala jako problém zjednoduseni (slozity
jev zastupovany predvybranou realii, klubickem
jako metaforou). Nyni jsme se dovédéli, ze
vlastné autofi mysleli, ze bude klubko vybirano
jen podle barvy (ale klubko ma vic podstatnych
vlastnosti, které mohou utvaret jeho ,vyznam*
jako metafory pro naladu/ obraz — mékkost,
tvrdost, slozita struktura, zahusténost...). Ale
zUstanme tedy jen u barev. Jsme vytvarny obor,
tedy ted opravdu uz neni jedno, jaka klubicka
a jakych barev budou na vybér.

Mohu-li si predstavit obvykly poCet a obvyklé
barvy, prestavuji si barvy pestré, primarni

i sekundarni. Ale sami zname slozitost
.nalad®, jejich ,pastelovost®, mnohobarevnost,
fluidnost. Zde je to jeSté komplikovanéjsi o to,
Ze vyznam vicebarevného obrazu se smrskl

na zastoupeni jednou barvou. Ale co kdyz
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déti prosté pljdou po barevné skale, kterou
vidi na obraze. Nebylo by to preci vibec
prekvapivé. Jak bude zkoumano, ze vybér
barvy neni doslovnosti, ale metaforou? Tohle
je — terminologicky — problém vztahu mezi
EXEMPLIFIKACI (konstruktivni slozka zaZitku)
a EXPRESI (empaticka slozka — ,lidské téma*).
exprese vubec. A jestlize vidim obraz této
barevnosti (sieny, oranzové, zluté), co se
stane, vybere-li dité zelené klubko? Jak se
tu vlastné — pfi tomto typu zadani — déla
kontrola, Ze dité neni pfesné, nebo dokonce
bezmyslenkovité, nebo Ze nevoli barvu,
kterou ma prosté obvykle rado a k obrazu

se nevztahuje? A protoze nic z toho neni
fizeno, musime ocekavat, ze déti trochu
nevédi, pro¢ ostatni zvolili jiné barvy (nez
mam ja sam), celkové klubickim nerozumi

a pak asi musi dojit na ,mazec", protoze
neznaji dlvody téchto ,znacek®. Jak by s nimi
mohli smysluplné hrat dalsi ,Sachy“? Navic
konceptofi premysSleji, Ze volba barvy by se
dala vykladat jako extrovertstvi / introverstvi
Zaka. Na zakladé ¢eho? Proc¢ by si extrovert
dnes nemohl vybrat Cernou, kdyz si tfeba vSiml
kontur obrazu? Myslim si proto, Ze k ,mazci”
musi dojit proto, ze neni pfesné a s kontrolou
vysledku zadano. Pak nedofeSenost kroku

A zplodi nejistotu kroku B. Navic jsou zde
mozné a neohlidané zamény psychologickych

symbold barev, s metaforickym vyznamem
vybéru a s doslovnym barevnym plsobenim
obrazu.

Sympaticka autorka modrych vpisek mi
umoznila alespon jedno misto projektu trochu
rozebrat. Velmi ji za jeji text dékuji.

| v dalSim textu si ,modra“ pisatelka vede
velmi dobfe, uvadi velmi rozumné a dramaticky
smysluplné napady (oteviené oc¢i — opona, ¢as
na vstrebani scény) ve fazi divadla.

Cteme pékné uvazovani nad vyvojem narace
obrazu do budoucnosti (spadne plast? kniha?
probudi se?) Mohly by déti zaujmout v pfibéhu
pokracovat a tak se této ,momentce” obrazu
v mysli i hloubg&ji vénovat.

Obavy ,modré“ autorky z konce pfibéhu
(,Prijde mi tézké slozit jen tak néco, bez
néjakého zaméru a pak hadat, co vzniklo...®)
povazuji za velmi legitimni. Jen bych slovo
»16zké“ nahradila ,nedosazitelné”. Jestli
totiz zaci nebudou fikat, kam jaké klubicko
kladou a proc, tak ostatni tézko odhali, jak
klad byl my$len (mohl byt bez zddvodnovani
také namatkovy a bezmyslenkovity). Pak by
bylo pravdivéjsi a uprimné;jsi klubka nahodné
rozhodit a nepredstirat, ze jejich klad ma
opodstatnéni, a sledovat, co se stane, kdyz
pestra barva v podobé klubka vstoupila

do takto barevného obrazu a k ¢emu doSlo.

Modré autorce dékuji za upfimnost a za to, Ze
si klade vibec néjaké otazky. Coz by melo byt
podstatnou slozkou reflektivniho pFistupu.
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6.2.5
Navrat k okouzleni

Autofi: H. Dienstbierova — Johan o. s.,

J. Lukavsky — KVK ZCU, B. Stastna — lektorka
zazitkovych programi Plzen

Cilova skupina: stfedni Skoly

Zde hned v (vodu vidime, ze vSe, co jsme
pred chvili popisovali jako nepfesnost,
nezajisténou nahodnost ve vybéru barev, je
zde pouzito jako zahajeni diskuse, kde se
vybéry barev zdlvodnuji, zpfesnuji a upinaji
k vysvétlovanému terminu (kontrast, ,hleda se
napéti mezi smyslové evidentnim kontrastem
a mezi metaforicky neurcitou expresi®). Tedy
je vyucovano. Navic vyucujici pisi, ze vi, proc
krok €ini. Zddvodnuji svou rezii a my tak
mGzeme posoudit, jestli je 4¢inna.

Také je zde dalsi krok, ktery v ostatnich
projektech chybél: ,Vychazi se

z predporozuméni...“ Zaka, které se muselo
zjistit. Dale je pocitano s relativitou kazdého
oznaceni ,vU¢i né¢emu” a navic se 1&Ci obecny
laicky omyl — totiz laik oboru (Zak) ¢asto neuvi,
ze oSklivost a krasa jsou velmi proménlivé
kategorie a kultl krasy (a o$klivosti) mame
celé kulturni vlaky s velmi plnymi vagony. Také
s tim, ze jsme obéti vlastnich vkusovych, casto
podvédomych predstav a diskuse (dockali jsme

se diskuse jako metody, termin artefiletiky:
reflektivni dialog) je moznost, jak si tyto
vnitfni vzorce vlastné vyjevit a o druhého
pochopit svou odlisnost.

Tento projekt obsahuje i zpétné kroky vedouci
k sebeuvidéni a sebepochopeni (,Zamyslete se
nad tim, pro¢ jej tak hodnotite?*)

Tento projekt si jako prvni v§ima vytvarného
jazyka obrazu (jak) a neulpiva na denotacni
referenci, co na obraze je. (,Autor podrobné
popisuje interiér kultivovanou klasicizujici
formou zobrazeni... Sdéleni (litografie)
nahraditelné fotografii.“). V§ima si techniky
a premysli o jeji volbé (co by se stalo, kdyz
by to byla fotografie). Mysli napfi¢ médii

a zdlvodnuje si volbu praveé této techniky,
aby mohl viibec posoudit, jestli je autor dila
kvalitni. Také piSe, co na obraze zplsobuje,
Ze ma pravé tuhle expresi (,podtrhuji silné
expresivni rysy dila a dodavaji mu pateticko
romanticky charakter®). Jako tvorba studentd
je vybran Zivy obraz.

Jedna se o studenty stfedni Skoly, mizeme
se proto domnivat, ze uz prekonali obtizné
pubertalni obdobi a mohli by v zivém obraze

i premyslet a ne jen se bud stydét, nebo
Saskovat. Jen si nejsem jista s chuti, zejména
u chlapct daného véku, volit pravé tuto

“

ginnost. Zivé obrazy jsou ,Cista“ a ,sucha
technika a do provozu galerii se velmi
hodi, ale jejich velka nevyhoda je neochota
zejména hloubavéjsich introvert(l vchazet

do roli a nechat se okukovat. Jako jedinou
pripominku k tomuto rozvrZzeni tedy uvadim
mou zkuSenost — Zivé obrazy unaseji spise
divky, spiSe extroverti a vad¢i typy. Nékdy
pomérné bez zabran tvrdé manipuluji své
okoli, pouzivaji pod vlivem Ukolu sestavit obraz
spoluzaky jako kulisy a je pak velmi sporna
demokraticka komunikace. Projekt je uzavfen
citatem, ve kterém autofi prozrazuji, ze vi,
jakou funkci méa (také) uméni.
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6.3 Zavery

Jedna se o velmi podnétnou akci, ktera
pomaha ucit, jak ucit vizualni obor a jak ozivit
zajem o autenticka mista a prostory galerii.

Zazitek je podstatou naseho oboru a tento text
se snazil rozsifit jeho pole a kontrolu cesty

k nému, aby byl prohlouben a propojen praveé

s timto zkoumanym dilem. Bez reflexe a rezijné
promysSleného, postupné konstruovaného
postupu projektu se mize stat jen rozméklou
hmotou, ktera bude mit nizkou poznavaci
hodnotu. Zazitek neméa zadny vzdélavaci smysl|
bez analytické reflexe jeho obsahu, tzn. bez
toho, aby jeho prostfednictvim zaci poznavali
nové pojmy, naucili se jim dobfe rozumét,
dorozumét se jejich prostfednictvim a pouzivat
je k vysvétlovani své zkuSenosti se svétem. To

je minimalni pozadavek na smysluplnou vychovu.

Proto by vyuka vZzdy méla obsahovat reflektujici
analytické faze se zpétnou vazbou, abychom
mohli vysledky A pouzivat pro situaci B a svym
zazitkim ddvérovat. Abychom porozuméli, pro¢
na nas co a ¢im plsobi, abychom nebyli obéti
vlastnich okamzikovych rozmar( a néalad.

Upfednostnovany byly dramatické tvorivé
pFistupy. V zavéru proto uvedu VYTVARNE
POSTUPY, které prostredi galerii jeSté unese.
Preferujeme suché neprasné stopy, ale také

svételné projekce, kdy zdrojem jsou bud
dataprojektory nebo baterky, nebo laserova
ukazovatka, nebo UV lampy, které jsou velmi
efektni. Svételny paprsek Ize vést rliznymi
typy igelitd a barevnych félii. V proudu svétla
mizeme nechat pohupovat jakykoliv objekt

a byl-li z listu papiru, dochazi k neCekanym

proménam ve stinu pfi otoceni. Stinova divadla.

Dynami¢nost dosahovana fénovanim.

Prace s modelinou, ktera se da protlacovat,
Ize s ni pracovat se Spachtli jako s malifskou
hmotou, da se zatirat a samozfejmé hnist.
Velmi se pfimlouvam za haptické objekty vSech
moznych provedeni, za jejich vyrobu jednémi

a zkoumani druhymi, od velikosti ,jako dlan®
po bednu od pracky, do které se da vlézt

a zkoumat stény. Haptika a prostorové vnimani
spolu velmi Gzce souvisi. Haptické a zaroven
malirské jsou vSechny typy muk na barevném
igelitu (hruba mouka se chovéa s jinou expresi
nez hladka, velky format, Uklid sesypanim).

Velmi se osvédcil kaleidoskop a to i jeho vyroba.

Také se velmi pfimlouvam za pouziti zvukd

a hudby, zejména v dobé nastupu audiovizualni
scény. Sice $pinavé, ale velmi télové je

pouziti hofCice, keCupu a dalsich levnych
barevnych past na skle nebo gumé. Pracujeme
kuchynskymi stérkami nebo starymi kreditnimi

kartami. Sklo se da zespoda prosvitit.

VSechny mozné postupy za mnoho let prace
v galerijnim prostoru, kde vysvétluji tvorbu
pracovnich listl, kdy je postup tvoFivy a kdy
napodobivy s mnoha priklady animacnich
feSeni jsem shrnula do publikace:

DYTRTOVA, K. (2010) Interpretace a metody
ve vizudlnich oborech. Usti n.L.: Acta
Universitatis UJEP Usti nad Labem, 2010.
248 s. ISBN 978-80-7414-250-5. Druhé
vydani 2013.

Méla bych radost a pocit smyslu, kdybych
nécéemu, co hledate, mohla prospét.
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7. Podékovani

Na Gplny zavér bychom chtéli podékovat
vSem, ktefi prispéli ke vzniku tohoto
sbornicku. Jednak pracovniklm NPU, klaster
Plasy, kterym nebyla |hostejna koncepce

a kvalita pfipravovanych programd pro

Galerii Stretti, a ktefi poskytli zazemi

pro realizaci akce. Dale lektor(m, ktefi

se snazili v pribéhu workshopu predat
vlastni zkuSenosti z programd zabyvajicich
se zprostfedkovanim uméni a kulturnich
obsahl, navrhy moznosti jejich hodnoceni

a reflexe postojl, které k nim zaujmou
navsteévnici. Specialni podékovani je tfeba
vyslovit u¢iteldm z praxe a zaméstnanclim
kulturnich instituci, ktefi byli ochotni se

ve svém volném case workshopu zUc¢astnit.

A v neposledni fadé je nezbytné nutné ocenit
recenzenty vystupu, doc. Katefinu Dytrtovou,
Ph.D. a doc. PaedDr. Jana Slavika, CSc. Je
tfeba poznamenat, ze je zcela neobvyklé, aby
byly obdobné projekty regionalni plsobnosti
takto peclivé a erudované evaluované prednimi
osobnostmi oboru. S potéSenim je mozné
konstatovat, ze velmi pracna a pecliva prace
pfi shromazdovani empirickych dat, ve svém
disledku umoznuje kritickou reflexi a slouzi

jako kasuistika pro zobecnéni a minimalné
metodické zlroceni nabyté zkuSenosti.
Doufame tedy, Ze precteni tohoto sborniku,
umozni nam i nasim kolegtm realizujicim
obdobnou aktivitu nezacinat opét na zacatku,
ale posunout se v predporozuméni dané
problematice o kousek dal.

Prace shrnuté v tomto textu je ovSem pouze
prvnim krokem na cesté k implementaci

a pravidelné realizaci programd
zprostredkovani uméni a kulturniho dédictvi
v objektu klastera Plasy, respektive v Galerii
Stretti. VySe uvedené kapitoly popisuji, jak
byla pfipravena koncepce setkani pracovnikl
instituce, lektord, uciteld z praxe a dalSich
pracovnikd kulturnich instituci z okoli.
Podrobné se vénujeme programu, diky némuz
vznikly navrhy aktivit pro zaky a verejnost.
Nakonec je uvedeno kritické posouzeni
navrh(, které umozni revizi pfipravné faze
pred uvedenim do praxe. Tento prvni krok,
uskutec¢nény diky podpore spole¢nosti Plzen
2015, o. p. s., bude pokracovat odzkouSenim
a odladénim jedné z navrzenych a vybranych
aktivit. Teprve popis, reflexe a analyza

v praxi realizovaného projektu, doplni a uceli
metodiku tviréi prace v Galerii Stretti,

v objektu NPU, klaster Plasy. Doufame, ze

se i nadale budeme tésit podpore ze strany
spolecnosti Plzen 2015, 0. p. s. a budeme vam
moci predlozit GpIné vysledky naseho snazeni.

TéSime se na vaSe pripominky a podnéty
a pfipadné na setkani v klastere Plasy.

realizacni tym






Kontakty na organizacni tym:

Mgr. Stanislava Brejchova — brejchova.stanislava@npu.cz
Mgr. Helena Dienstbierova Simicova — simicova.h@seznam.cz
Mgr. Jindfich Lukavsky — lukajda@kvk.zcu.cz

Mgr. Petra Plucnarova — petra.plucnarova@post.cz

Mgr. Barbora Stastna — barki@centrum.cz

Mgr. Irena Ellis — irena.ellis@gmail.com

Facebook/Zprostfedkovaniuméni a kultuniho dédictvi
www.facebook.com/ZprostredkovaniUmeniAKulturnihoDedictviPlzen?fref=ts

www.klaster-plasy.cz
www.studijni-depozitar.cz
www.johancentrum.cz
www.fpe.zcu.cz/kvk/

Fotografie a grafické zpracovani sborniku: MgA. Jan Dienstbier
Fotografie: fotoarchiv klaster Plasy
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